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Mot konsortiet

Transnationella Partners’ Kick-

PrOjekt 6verSikt off méte i Nicosia, Cypern i

januari 2024
InterGames, ér ett Erasmus+ KA2

projekt, med mdlet att utveckla
hogstadiet och gymnasiets laroplaner
och kompetensutveckla Idrare och
studenter. Det kommer uppnds
genom att arbeta tvarvetenskapligt
utifrén dataspel som innehdller
konflikter.

InterGames Social Media
kanaler éar har!

Tvarvetenskap, konflikter och dataspel ér de tre komponenterna som
bygger projektet, att hjalpa elever (14-16 &r) att utveckla 2000-talets
kompetens (kritiskt ténkande, problemldsning, empati) fér att méta
arbetslivets behov, bli aktiva medborgare och utveckla sig sjdlva.

av informationen som den innehaller (Project Code:2023-1-AT01-KA220-SCH-000122168).

Co-funded by
the European Union

InterGames projektet ar co-finansierat av. ERASMUS+ program av Europeiska Union, och ska
paga fran januari 2024 to december 2025. Websidan och projektets innehall reflekterar
forfattarnas asikter, och Europeiska Kommission kan inte hallas ansvarig fér nagon anvandning
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Som en opolitisk utvecklande organisation, har SGdwind kampanjat
for hallbar global utveckling, manskliga rattigheter och rattvisa
arbetsvillkor varlden &ver i dver 40 ar. Genom pedagogiskt arbete w i

och utanfdr skolan, Stdwind i Osterrike adresserar globala inbérdes
forhallanden och deras effekter.

Placerad i Nicosia, Cypern, CIP ar en icke vinstdrivande organisation
som fokuserar pa global utbildning, sociala innovationer,
entreprendrskap, STEM och héllbar utveckling. De bidrar till
pedagogiskutveckling och samhéllsengagemang pa Cypern.

Helixconnect, tillhandahaller ett battre praktiskt tillvagagéngssatt for
att underlatta innovation, hjalper organisationer att védxa och majliggor
integration mellan innovatérer, icke statliga organisationer, industri och
myndigheter. Var vision &r att dverbrygga globala innovationssystem och
maojliggdra global kunskap- och teknikéverféring.

Bjorkhoéjdskolan ar en nystartad kommmunal skola som har funnits i snart
tre ar. Eleverna har olika etnisk bakgrund. Vara elever &r mellan 13-16 ar .
vi ar runt 300 elever och 30 anstallda. Skolan ar belagen i Sverige i
Boras.

Progettomondo &r en italiensk icke statlig organisation som atagit sig
att motverka fattigdom och ojamlikhet pa global niva. Startade i Latin
Amerika och ar idag aktiv med utveckling av manskliga rattigheter dven
i Nordafrika och Afrika séder om Sahara. Aktivt framja globalutbildning
och allmé&nhetens medvetenhet om klimatférandringar till forman for
interkulturell dialog och i kampen mot alla former av diskriminering,
rasism och framlingsfientlighet.

Bundeshandelsakademie und Bundeshandelsschule

Linz international Business School grundades 1882 och ar den
tredje aldsta federala gymnasieskolan som fokuserar pa
kommersiell utbildning i Osterrike. Idag undervisas ungefar 800
studenter av 80 larare i de tre omraden: Handelshégskola mot

kommersiella studier och handelshégskola med

kommersiell akademi och generell kommersiell utbildning med
fokus pé& marknadsféring, internationella ekonomi och
managment.

Universitetet i A Coruia (UDC) ligger i samma staden med samma namn,
i nordvastra delen av Spanien som heter Gallicien. UDC ar ett offentligt
institut vars huvudsakliga uppgift ar att skapa, forvalta och sprida kultur
och vetenskaplig, teknologi och professionell kunskap genom utveckling
av forskning och undervisning.



Kick-Off Méte,
Nicosia, Cyprus
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M= ing g Partnerskapets férsta méte holls den
21januari pa CIP Impact HUB i Nicosia
pa Cypern. Under métet larde
deltagarna kdnna varandra och
férdjupade diskussionen kring
projektets innehall och mal.

InterGames Sociala

e Det visade sig att vi i InterGames mediakanaler ar har

teamet ar starka och engagerade
och nu officiellt &r med i ett projekt

som strévar efter att f4 till en Folj oss for mer
uppdateringar och

positivt férandring.
information:

e Vi gor nu skrivbordsundersékning
som grund fér att vi ar pd vagini
en viktig fas i projektet - vi ska
utféra intervjuer med fokus
grupper med Iarare och sedan
boérja planera fér utvecklingen av
vart férsta resultat som ér den
virtuella utbildnings labbet.
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https://www.facebook.com/profile.php?id=61556221713373
https://www.linkedin.com/company/intergames-eu/
https://www.instagram.com/intergames.eu/
https://intergames-project.com/

