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Konsortiet

Vad har vi dstakommit

Om projektet

InterGames, dr ett Erasmus+ KA2
projekt, med mdlet att utveckla
hégstadiet och gymnasiets léroplaner vad &r p& géng?
och kompetensutveckla |arare och
studenter. Det kommer uppnds genom
att arbeta tvarvetenskapligt utifrdn
dataspel som innehdller konflikter.

Tvarvetenskap, konflikter och dataspel ér de tre komponenterna som
bygger projektet, att hjalpa elever (14-16 &r) att utveckla 2000-talets
kompetens (kritiskt ténkande, problemldsning, empati) fér att méta
arbetslivets behov, bli aktiva medborgare och utveckla sig sjdlva.

InterGames projektet ar co-finansierat av ERASMUS+ program av Europeiska Union, och ska
paqga fran januari 2024 to december 2025. Websidan och projektets innehall reflekterar
forfattarnas dsikter, och Europeiska Kommission kan inte hallas ansvarig for nagon anvandning
av informationen som den innehaller (Project Code:2023-1-AT01-KA220-SCH-000122168).
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(IS Som en opolitisk utvecklande organisation, har SGdwind kampanjat

1
”] for hallbar global utveckling, manskliga rattigheter och rattvisa
M”b arbetsvillkor varlden &ver i dver 40 ar. Genom pedagogiskt arbete w i

och utanfdr skolan, Sidwind i Osterrike adresserar globala inbdrdes
foérhallanden och deras effekter.
ships and their effects.

Placerad i Nicosia, Cypern, CIP &r en icke vinstdrivande organisation
som fokuserar pa global utbildning, sociala innovationer,

IN POWER entreprendrskap, STEM och hallbar utveckling. De bidrar till
pedagogiskutveckling och samhé&llsengagemang pa Cypern.

Helixconnect, tillhandahaller ett battre praktiskt tillvdgagangssatt for
att underlatta innovation, hjalper organisationer att védxa och majliggor
integration mellan innovatérer, icke statliga organisationer, industri och
myndigheter. Var vision &r att dverbrygga globala innovationssystem och
maojliggdra global kunskap- och teknikéverféring.

Bjorkhoéjdskolan ar en nystartad kommmunal skola som har funnits i snart
tre ar. Eleverna har olika etnisk bakgrund. Vara elever &r mellan 13-16 ar .
vi ar runt 300 elever och 30 anstallda. Skolan ar belédgen i Sverige i

BOR E\t.., Boras.
STAD

Progettomondo ar en italiensk icke statlig organisation som atagit sig
att motverka fattigdom och ojamlikhet pa global niva. Startade i Latin

: Amerika och ar idag aktiv med utveckling av manskliga rattigheter
\ ’ dven i Nordafrika och Afrika séder om Sahara. Aktivt frédmja
globalutbildning och allménhetens medvetenhet om

Klimatférandringar till férman férinterkulturell dialog och i kampen

PRUGE]TUMUNDU mot alla former av diskriminering, rasism och framlingsfientlighet.

Bundeshandelsakademie und Bundeshandelsschule Linz
international Business School grundades 1882 och ar den tredje

éldsta federala gymnasieskolan som fokuserar pd kommersiell
h a k 7 utbildning i Osterrike. Idag undervisas ungefar 800
=

studenter av 80 larare i de tre omraden: Handelshdgskola mot
kommersiella studier och handelshégskola med kommersiell
akademi och generell kommersiell utbildning med fokus pa
marknadsféring, internationella ekonomi och managment.

LINZ INTERNATIOMAL
RIISINESS SOHONI

Universitetet i A Coruiia (UDC) ligger i samma staden med samma namn,

\.’ i nordvastra delen av Spanien som heter Gallicien. UDC ar ett offentligt
-" institut vars huvudsakliga uppgift ar att skapa, férvalta och sprida kultur
och vetenskaplig, teknologi och professionell kunskap genom utveckling
UNIVERSIDADE av forskning och undervisning.

DA CORUNA



Vad har vi
astakommit

Nyligen har vigenomfért en
skrivbordsundersdkning om utbildningssystemen
i de olika landerna, representerade av konsortiet,
InterGames med utgangspunkt i, hur de arbetar
tvarvetenskapligt, vi har samlat in vardefull

COMMON information for att férsta likheter och skillnader

samt luckor och positiva aspekter, vilket ocksa

RES EARCH markerar startpunkten for projektets arbete.
REPORT

Projektet berikades med data och information, genom att anvdnda
forskningsmetoden intervju med fokusgrupper ansikte mot ansikte och online,
intervjuer genomférdes med gymnasie-/ hégstadie- lérare frén varje land. Dessa
diskussioner gav en djupare forstdelse for utbildningssystemen i varje land i relation
till tvarvetenskap och erbjéd en mer holistisk syn.

re

InterGames Sociala Media
kanaler ar har

FOlj oss oss for mer
uppdateringar och
information:

Konsortiet arbetar nu med att
utveckla Virtual Learning Lab och de
spelifierade mikroutmaningarna fér
|Grarutbildning om tvarvetenskap,
med hdnsyn till data som hdmtats

frén tidigare aktiviteter.
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https://www.facebook.com/profile.php?id=61556221713373
https://www.linkedin.com/company/intergames-eu/
https://www.instagram.com/intergames.eu/
https://intergames-project.com/

