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Laborator virtual de invatare: Noi
module disponibile acumin 7
. limbi
7Y

Despre proiect Profesorii si elevii valideazd
secventele pedagogice prin
InterGames este un proiect testare
Erasmus+ KA2 care isi propune sd
iImbundtateascd programa scolard Feedback pozitiv: Jocuri
secundard si sd dezvolte capacitdtile considerate captivante,
profesorilor si elevilor prin corecte si usor de utilizat

introducerea unor aborddri

interdisciplinare in educatie prin

intermediul jocurilor video despre

conflicte.

Interdisciplinaritateaq, conflictul si jocurile video sunt cele trei componente
principale ale proiectului, care ii ajutd pe elevi (14-16 ani) s& dobandeascd
abilitati ale secolului XXI (gdndire criticq, rezolvarea problemelor,
inteligentd emotionald) pentru a intra pe piata muncii, a deveni cetdteni
activi si a se dezvolta in viata personala.

Proiectul InterGames este cofinantat prin programul ERASMUS+ al Uniunii Europene si va fi
implementat din ianuarie 2024 péna in decembrie 2025. Continutul proiectului reflecta opiniile

autorilor, iar Comisia Europeana nu poate fi trasa la raspundere pentru nicio utilizare care ar
putea fi facuta a informatiilor continute in acesta (Cod proiect: 2023-1-AT01-KA220-SCH-

Co-funded b
the European Union  000122168).
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Consortiul a lucrat intens la finalizarea
modulelor Laboratorului Virtual de
Invatare, precum si a Secventelor
Pedagogice.

Grupurile de focus cu experti au adunat
feedback valoros, care a fost incorporat
in noua versiune a Laboratorului Virtual
de Invatare.

Linkul de aici ofera modulele VLL gata de
a fi partajate si utilizate de catre toate
partile interesate. Modulele VLL in sapte
limbi sunt gata de a fi partajate.

Proiectul InterGames este cofinantat prin programul ERASMUS+ al Uniunii Europene si va fi
implementat din ianuarie 2024 péna in decembrie 2025. Continutul proiectului reflecta opiniile
autorilor, iar Comisia Europeana nu poate fi trasa la raspundere pentru nicio utilizare care ar
putea fi facuta a informatiilor continute in acesta (Cod proiect: 2023-1-AT01-KA220-SCH-

Co-funded b
the European Union  000122168).
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Cele 20 de secvente pedagogice pentru 10
jocuri online au fost testate pe larg cu
profesori si elevi cu varsta de 15 ani si
peste.

Feedback-ul colectat atat de la elevi, cat si
de la profesori a oferit informatii valoroase
despre eficacitatea, utilizabilitatea si
valoarea educationala a  secventei
pedagogice dezvoltate si ca instrument
educational in general. Acum, partenerii
incorporeaza acest feedback pentru a crea
un material practic pentru profesorii de
liceu. Veti gasi linkul catre aceste resurse
in urmatorul nostru buletin informativ.

Proiectul InterGames este cofinantat prin programul ERASMUS+ al Uniunii Europene si va fi
implementat din ianuarie 2024 péna in decembrie 2025. Continutul proiectului reflecta opiniile
autorilor, iar Comisia Europeana nu poate fi trasa la raspundere pentru nicio utilizare care ar
putea fi facuta a informatiilor continute in acesta (Cod proiect: 2023-1-AT01-KA220-SCH-

Co-funded b
the European Union  000122168).
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SUDWIND

7. Wie interessant fandest du die im Spiel behandelten Themen? G raﬂcu" de aicl
44 réponses al’até Cé.

" majoritatea
bl elevilor (41 de
persoane) au
9 (20,5 %) considerat
subiectele
abordate in joc
interesante.

15

13 (29,5 %)
10

5

0(0 %) 3 (6,8 %)
o - 1

1 2 3

10. Welche Fahigkeiten haben das Spiel dir geholfen zu verbessern?
(Kreuze alle zutreffenden an) .
44 réponses Cénd au fost intrebati

. despre abilitati, 20 de
Problemiosungsianigketen N 1+ (31,5 %)

L — studenti au declarat ca
Kittsches Denken I, 20 (4 5 %) jocula promovat gandirea
wreaveie A, 12 273 %) critica. Munca in echipa (19
Kommunikation [ < (20.5 %) . ler e
Exgeniisatee I © (2 %) persoane) si abilitatile
Entscheidungsfindungstahigke... I (13,2 %) tehnice (16 persoane) s-au
Techische Fanikeden [ 15 (3.4 %) clasat pe locul doi si trei
o 5 i0 i5 20

printre abilitatile care au
T A i fost consolidate de joc.

skills that were strengthened by the game.,

Proiectul InterGames este cofinantat prin programul ERASMUS+ al Uniunii Europene si va fi
implementat din ianuarie 2024 péna in decembrie 2025. Continutul proiectului reflecta opiniile
autorilor, iar Comisia Europeana nu poate fi trasa la raspundere pentru nicio utilizare care ar
putea fi facuta a informatiilor continute in acesta (Cod proiect: 2023-1-AT01-KA220-SCH-

Co-funded b
the European Union  000122168).
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CIP

Feedback-ul
profesorului a fost in
stransa concordanta

cu raspunsurile
elevilor. Secventa
pedagogica a fost
evaluata cu 5/51n ceea
ce priveste calitatea,
Eiuur:nic':gTeacher's response when asked to rate the quality of the pedagogical iar usu rint,a in utilizare
si valoarea
educationala a jocului
au primit ambele un
scor perfect de 10/10.

How would you rate the quality of the pedagogical sequence?

How engaging was the game?

D0 feEpOnses

_ Nivelul general de
| implicare al jocului a
i fost evaluat la 4,8,
indicand o investitie
emotionala si
cognitiva puternica in

Flgure 4: Students’ responses when asked how engaging was the game activitate.

Proiectul InterGames este cofinantat prin programul ERASMUS+ al Uniunii Europene si va fi
implementat din ianuarie 2024 péna in decembrie 2025. Continutul proiectului reflecta opiniile
autorilor, iar Comisia Europeana nu poate fi trasa la raspundere pentru nicio utilizare care ar
putea fi facuta a informatiilor continute in acesta (Cod proiect: 2023-1-AT01-KA220-SCH-

Co-funded b
the European Union  000122168).
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PROGETTOMONDO

Il gioco e le attivita proposte ti hanno aiutato a scoprire nuovi punti di vista sul tema proposto

(guerra ad esempio)?
26 risposte

Elevii considera ca jocul si activitatile
propuse i-au ajutat sa descopere noi
puncte de vedere asupra problemei
S s razboiului, asadar le-a consolidat
competentele de gandire critica
(integral 53,8% si partial 29,9%).

Did you enjoy playing the game in class?: 17 said , Yes", 5 , Partially®, 4“No*

Da 1 a 5, quanto sono stati interessanti i temi proposti dal videogioco

26 risposte

15

10

Co-funded by
the European Union

3 (11,5%) .
5 2(7.7%)
1 2 3 4 5

Proiectul InterGames este cofinantat prin programul ERASMUS+ al Uniunii Europene si va fi
implementat din ianuarie 2024 péna in decembrie 2025. Continutul proiectului reflecta opiniile
autorilor, iar Comisia Europeana nu poate fi trasa la raspundere pentru nicio utilizare care ar
putea fi facuta a informatiilor continute in acesta (Cod proiect: 2023-1-AT01-KA220-SCH-
000122168).
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HELIX

Q: Would you like to use more video games for learning in the future?

Ati dori sa folositi mai multe jocuri video pentru invatare in viitor?
21 responses

Da 18 (B5.7%)
Poate 4 (19%)
Nu 0 (0%)
0 5 10 15 20

Q: How would you evaluate the quality of the pedagogical sequence?

Cum ati evalua calitatea secventei pedagogice?
1 respanse

1.00

1 (100%)

0.75

0.50

0.25

0 (0%) 0 {0%) 0 (0%) 0 (0%)

0.00

1 2 3

Proiectul InterGames este cofinantat prin programul ERASMUS+ al Uniunii Europene si va fi
implementat din ianuarie 2024 péna in decembrie 2025. Continutul proiectului reflecta opiniile
autorilor, iar Comisia Europeana nu poate fi trasa la raspundere pentru nicio utilizare care ar
putea fi facuta a informatiilor continute in acesta (Cod proiect: 2023-1-AT01-KA220-SCH-

Co-funded b
the European Union  000122168).
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BORAS

intrebare Rezultat

Cat de interesante ti s-
au pdrut subiectele 4.33/5
abordate in joc?

Te-a ajutat jocul sa
intelegi mai bine 4.27[5
subiectul?

Cat de captivant a fost

. 4.2
jocul? 5/5
A fost jocul usor de jucat
si de inteles? 8.65/10
A fost jocul corect si 8.31/10

echilibrat?

Proiectul InterGames este cofinantat prin programul ERASMUS+ al Uniunii Europene si va fi
implementat din ianuarie 2024 péna in decembrie 2025. Continutul proiectului reflecta opiniile
autorilor, iar Comisia Europeana nu poate fi trasa la raspundere pentru nicio utilizare care ar
putea fi facuta a informatiilor continute in acesta (Cod proiect: 2023-1-AT01-KA220-SCH-

Co-funded b
the European Union  000122168).
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UDC

Utilizou anteriormente os videoxogos como recurso diddctico nas slas clases?
7 respostas

85,7% dintre profesorii participanti au
raportat ca au o experienta
intermediara n utilizarea noilor
tehnologii in sala de clasa, dar doar
14,3% au folosit jocurile video ca
resursa didactica in cadrul orelor lor.

®sSi
@ Non

Nunha escala do 0 ao 10, que tan satisfeita/o esta co curso en xeral? (Escala: 0 = Nada

satisfeita/o, 10 = Extremadamente satisfeita/o)
7 respostas

2

Atat resursele si materialele utilizate,
cat si continutul prezentat, au fost
evaluate de toti participantii ca fiind
,adecvate” sau ,foarte adecvate”. In

00%)  O(0%)  O(0%) 0(0%) 0(0%%)  0(0%) 0{0%)

o ! s . : : . plus, scorul mediu de satisfactie fata
de curs a fost de 8,3/10, ceea ce a
influentat o crestere usoara (57,1%) si
Como influiu esta formacion na sia motivacién para usar videoxogos como recurso diddctico na una semnificativa (42’9%) a motiva{;iei
e de a utiliza jocurile video ca resursa
_ didactica in sala de clasa.
42 5% ::I::.:::L:ius

Incrementou lixeiramenta
@ Incremeniou significalivamente

Proiectul InterGames este cofinantat prin programul ERASMUS+ al Uniunii Europene si va fi
implementat din ianuarie 2024 péna in decembrie 2025. Continutul proiectului reflecta opiniile
autorilor, iar Comisia Europeana nu poate fi trasa la raspundere pentru nicio utilizare care ar

putea fi facuta a informatiilor continute in acesta (Cod proiect: 2023-1-AT01-KA220-SCH-
Co-funded by
the European Union 000122168).
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Canalele de socializare
InterGames sunt aici

Urmariti-ne pentru mai multe
actualizari si informatii:

&
f
in

s Proiectul InterGames este cofinantat prin programul ERASMUS+ al Uniunii Europene si va fi

* *
* 5%
* *

implementat din ianuarie 2024 pana in decembrie 2025. Continutul proiectului reflecta opiniile
Co-funded by autorilor, iar Comisia Europeana nu poate fi trasa la raspundere pentru nicio utilizare care ar putea
the European Union  fj facuta a informatiilor continute in acesta (Cod proiect: 2023-1-AT01-KA220-SCH-000122168).
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https://www.linkedin.com/company/intergames-eu/
https://www.facebook.com/profile.php?id=61556221713373
https://www.linkedin.com/company/intergames-eu/
https://www.instagram.com/intergames.eu/
https://intergames-project.com/

