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12 Σεπτεμβρίου   
Σύντομη περιγραφή του παιχνιδιού: Το 12 Σεπτεμβρίου είναι ένα παιχνίδι προσομοίωσης που προκαλεί τον παίκτη να σκεφτεί τις συνέπειες της βίας. Σε μια πόλη της Μέσης Ανατολής, ο παίκτης μπορεί να επιλέξει να πυροβολήσει τρομοκράτες, αλλά αυτό συχνά έχει ως αποτέλεσμα παράπλευρες απώλειες, μετατρέποντας τους πολίτες σε περισσότερους τρομοκράτες. Χωρίς στόχους, βαθμολογίες ή τελικές καταστάσεις, το παιχνίδι υπογραμμίζει τον κυκλικό χαρακτήρα της βίας και τον αντίκτυπό της σε αθώες ζωές, ενθαρρύνοντας την κριτική σκέψη για τον πόλεμο και τα αντίποινα.


















Χρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή Ένωση. Ωστόσο, οι απόψεις και οι γνώμες που εκφράζονται είναι αποκλειστικά του/των συγγραφέα/συγγραφέων και δεν αντανακλούν απαραίτητα τις απόψεις της Ευρωπαϊκής Ένωσης ή του Ευρωπαϊκού Εκτελεστικού Οργανισμού Εκπαίδευσης και Πολιτισμού (EACEA). Ούτε η Ευρωπαϊκή Ένωση ούτε ο EACEA μπορούν να θεωρηθούν υπεύθυνοι για αυτές. 
		1
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Διάρκεια:   3 μαθήματα
Θέματα:   Πολιτική αγωγή, Ιστορία, Πολιτική, Ψυχολογία
Θέματα: Ανθρώπινα δικαιώματα, πόλεμος και σύγκρουση, ηθική και ηθική, παιδεία στα μέσα επικοινωνίας, διεθνείς σχέσεις
Στόχοι βιώσιμης ανάπτυξης:   16, 4, 10
Διαστάσεις των συγκρούσεων μέσω του παιχνιδιού: 
☐ κοινωνικός αντίκτυπος 
☐ περιβαλλοντικές επιπτώσεις 
☐ οικονομικός αντίκτυπος 
☐ τεχνολογικός αντίκτυπος 
	
Μαθησιακοί στόχοι: Οι μαθησιακοί στόχοι αυτής της παιδαγωγικής ακολουθίας με θέμα την 12η Σεπτεμβρίου είναι η καλλιέργεια της κριτικής σκέψης και της ηθικής αντανάκλασης σχετικά με τις συνέπειες της βίας και των ένοπλων συγκρούσεων. Οι μαθητές θα αναλύσουν τις κοινωνικές και ηθικές πολυπλοκότητες του πολέμου, ιδίως τον αντίκτυπό του στον άμαχο πληθυσμό και τον ρόλο του στη διαιώνιση των κύκλων βίας. Θα αναπτύξουν συνειδητοποίηση των παγκόσμιων συγκρούσεων, των ανθρωπίνων δικαιωμάτων και της κοινωνικής ευθύνης, ενώ θα βελτιώσουν τις δεξιότητές τους στη λήψη αποφάσεων σε ηθικά αμφιλεγόμενες καταστάσεις. Μέσω της συζήτησης και της αναστοχαστικής σκέψης, οι μαθητές θα καλλιεργήσουν την ενσυναίσθηση και θα κατανοήσουν βαθύτερα τη ματαιότητα της βίας ως απάντηση στην
Διαπροσωπικές δεξιότητες: 
Τεχνικές 	απαιτήσεις 	&amp; 	απαιτούμενο υλικό:   PC/smartphone/tablet + ακουστικά + ποντίκι για κάθε μαθητή; WIFI; QR-Code για τη διεύθυνση URL του παιχνιδιού 
Περαιτέρω ανάγνωση/υλικό:  
12 Σεπτεμβρίου: Ένας κόσμος παιχνιδιών - Σχετικά με τα σοβαρά παιχνίδια
Ο ΟΗΕ αναφέρει ότι ο πόλεμος επηρεάζει πάνω από 600 εκατομμύρια γυναίκες και κορίτσια | AP News



Φάση προετοιμασίας 
Στη φάση προετοιμασίας, είναι ζωτικής σημασίας να διασφαλιστεί ότι κάθε μαθητής έχει πρόσβαση σε μια συσκευή (υπολογιστή, tablet ή smartphone) με το παιχνίδι September 12th εγκατεστημένο και να λειτουργεί σωστά. Θα πρέπει να υπάρχει σταθερή σύνδεση WLAN για να εξασφαλιστεί η ομαλή λειτουργία του παιχνιδιού. Κάθε μαθητής θα πρέπει επίσης να έχει ακουστικά για να βυθιστεί πλήρως στον ήχο του παιχνιδιού και να αποφύγει να ενοχλεί τους άλλους στην τάξη.
Πριν από την έναρξη του μαθήματος, ο εκπαιδευτικός πρέπει να παίξει ο ίδιος το παιχνίδι για να κατανοήσει πλήρως τους μηχανισμούς, τα θέματα, τον συναισθηματικό αντίκτυπο και τη συνολική εμπειρία παιχνιδιού. Αυτό θα επιτρέψει στον εκπαιδευτικό να καθοδηγήσει αποτελεσματικά τους μαθητές στο παιχνίδι, να προβλέψει πιθανές προκλήσεις και να παρέχει επαρκή υποστήριξη κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. Δεδομένου ότι το παιχνίδι δεν έχει μια παραδοσιακή αφηγηματική δομή, είναι απαραίτητο ο εκπαιδευτικός να κατανοήσει τις λεπτές αποχρώσεις του παιχνιδιού, όπως τους μηχανισμούς λήψης αποφάσεων και την απουσία ενός σαφούς στόχου, ώστε να μπορεί να εξηγήσει τις βαθύτερες επιπτώσεις του.
Για να παρουσιάσει το παιχνίδι χωρίς να αποκαλύψει πάρα πολλά για τον συναισθηματικό του αντίκτυπο, ο εκπαιδευτικός μπορεί να δώσει μια γενική εικόνα του πλαισίου, εστιάζοντας στις συνέπειες των επιθέσεων της 11ης Σεπτεμβρίου και στα ηθικά διλήμματα που θα αντιμετωπίσει ο παίκτης. Ο εκπαιδευτικός πρέπει να διευκρινίσει ότι το παιχνίδι προκαλεί τους παίκτες να αναστοχαστούν τις συνέπειες της βίας και της αντίποινής, χωρίς σαφείς συνθήκες «νίκης», και να τονίσει τα θέματα της σύγκρουσης, της ηθικής λήψης αποφάσεων και του αντίκτυπου του πολέμου στους πολίτες. Είναι απαραίτητο να εξηγηθεί ότι ο σχεδιασμός του παιχνιδιού στοχεύει να προκαλέσει σκέψη και συζήτηση και όχι να προσφέρει ψυχαγωγία με την παραδοσιακή έννοια.
Τέλος, ο εκπαιδευτικός πρέπει να προετοιμάσει την τάξη για τον ευαίσθητο χαρακτήρα των θεμάτων που καλύπτονται στο παιχνίδι. Ο εκπαιδευτικός μπορεί να συζητήσει το ιστορικό πλαίσιο του Πολέμου κατά της Τρομοκρατίας, συμπεριλαμβανομένης της στρατιωτικής αντίδρασης στις επιθέσεις της 11ης Σεπτεμβρίου, και να εξετάσει την ηθική του πολέμου και τις ακούσιες συνέπειες της βίας. Το υλικό για την προετοιμασία ή μια σύντομη συζήτηση σχετικά με τον αντίκτυπο της στρατιωτικής επέμβασης στη Μέση Ανατολή και τις συνέπειες των παράπλευρων ζημιών θα μπορούσαν να βοηθήσουν τους μαθητές να κατανοήσουν τις πραγματικές επιπτώσεις των θεμάτων του παιχνιδιού. Δεδομένης της ευαίσθητης φύσης του θέματος, ο εκπαιδευτικός θα πρέπει να είναι προσεκτικός σε ό,τι αφορά τυχόν προσωπικές συνδέσεις που μπορεί να έχουν οι μαθητές με τα γεγονότα που απεικονίζονται. Εάν οι μαθητές έχουν άμεση ή έμμεση σχέση με τις συγκρούσεις στη Μέση Ανατολή, ο εκπαιδευτικός θα πρέπει να αντιμετωπίσει αυτά τα ζητήματα ιδιωτικά, διασφαλίζοντας ότι το παιχνίδι προσεγγίζεται με ενσυναίσθηση και προσοχή, ώστε να μην προκαλέσει προσωπικές αναμνήσεις.

Φάση παιχνιδιού 
	Μάθημα αριθ. 
	Περιγραφή σε βήματα 
	Κοινωνική μορφή 
	Υλικό/τεχνικές απαιτήσεις 
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	Βήμα 1: Εισαγωγή στο θέμα

Ξεκινήστε παρουσιάζοντας το ευρύτερο πλαίσιο του Πολέμου κατά της Τρομοκρατίας, εστιάζοντας ιδιαίτερα στα γεγονότα που ακολούθησαν την 11η Σεπτεμβρίου 2001. Προσελκύστε το ενδιαφέρον των μαθητών με ερωτήσεις όπως: 

· Τι γνωρίζετε για τον αντίκτυπο των επιθέσεων της 11ης Σεπτεμβρίου; 
· Πώς πιστεύετε ότι η βία και οι αντίποινα επηρεάζουν τους αθώους πολίτες;

Αυτό θα ενεργοποιήσει τις προηγούμενες γνώσεις και θα προετοιμάσει το έδαφος για το παιχνίδι, προτρέποντας τους μαθητές να σκεφτούν κριτικά σχετικά με τα θέματα της βίας, της στρατιωτικής επέμβασης και της ηθικής. Ο εκπαιδευτικός πρέπει να αποφύγει να αποκαλύψει πάρα πολλά σχετικά με τους μηχανισμούς ή το μήνυμα του παιχνιδιού σε αυτό το σημείο, καθώς ο στόχος είναι να προκαλέσει τις αρχικές σκέψεις σχετικά με τα θέματα.

	Ολομέλεια

	Λευκός πίνακας + μαρκαδόροι ή προβολέας για τα βασικά σημεία (φροντίστε να αποθηκεύσετε αυτά τα σημεία για αργότερα)

	1 
	Βήμα 2: Εισαγάγετε τους μαθητές στο παιχνίδι

Ενημερώστε τους μαθητές ότι θα παίξουν το παιχνίδι «12 Σεπτεμβρίου», το οποίο ασχολείται με τις συνέπειες της στρατιωτικής αντίποινων, εστιάζοντας στα ηθικά διλήμματα που περιβάλλουν τη χρήση βίας ως απάντηση στην τρομοκρατία. Εξηγήστε ότι το παιχνίδι τους τοποθετεί σε μια κατάσταση όπου πρέπει να αποφασίσουν αν θα πυροβολήσουν τρομοκράτες, με την κατανόηση ότι κάθε ενέργεια έχει συνέπειες, ιδιαίτερα για αθώους πολίτες. Τονίστε ότι το παιχνίδι δεν έχει να κάνει με τη νίκη ή την ήττα, αλλά με την κατανόηση των ακούσιων συνεπειών της βίας. Ενθαρρύνετε τους μαθητές να αναστοχαστούν τις αποφάσεις τους καθώς παίζουν και να τις καταγράψουν για να τις συζητήσουν αργότερα. 
	Ολομέλεια 
	Φορητός υπολογιστής και προβολέας 

	1
	Βήμα 3: Εξάσκηση των μηχανισμών

Πριν ξεκινήσει το παιχνίδι, ο εκπαιδευτικός πρέπει να δείξει τους βασικούς μηχανισμούς του παιχνιδιού. Ανοίξτε το παιχνίδι και περιγράψτε τη διαδικασία της σκόπευσης, της βολής και της παρατήρησης των συνεπειών των ενεργειών του παίκτη. Εξηγήστε ότι ο στόχος είναι να πυροβολήσετε τους τρομοκράτες, αλλά αυτό συχνά θα οδηγήσει σε απώλειες αμάχων, οι οποίες με τη σειρά τους μπορεί να δημιουργήσουν περισσότερους τρομοκράτες. Δεδομένου ότι οι μηχανισμοί του παιχνιδιού είναι απλοί αλλά απαιτούν προσεκτική λήψη αποφάσεων, ο εκπαιδευτικός πρέπει να διασφαλίσει ότι οι μαθητές κατανοούν τη σημασία του συγχρονισμού και της ακρίβειας, καθώς και τις συνέπειες της υπερβολικά γρήγορης ή απερίσκεπτης βολής.
	Ολομέλεια
	Φορητός υπολογιστής και προβολέας

	1-2
	Βήμα 4: Πραγματικό παιχνίδι 


Κάθε μαθητής πρέπει να ανοίξει το παιχνίδι στη συσκευή του (smartphone, tablet ή PC). Οι μαθητές θα παίξουν ατομικά, λαμβάνοντας αποφάσεις σχετικά με το πότε θα πυροβολήσουν και ποιον θα στοχεύσουν. Βεβαιωθείτε ότι όλοι οι μαθητές έχουν πρόσβαση στο παιχνίδι και μπορούν να συμμετάσχουν στην αφήγηση. Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, ο εκπαιδευτικός πρέπει να παρακολουθεί τους μαθητές, παρέχοντας υποστήριξη όποτε χρειάζεται, αλλά και ενθαρρύνοντας την ανεξάρτητη σκέψη. Δεδομένου ότι το παιχνίδι έχει σχεδιαστεί για επαναλαμβανόμενες παρτίδες, οι μαθητές πρέπει να ενθαρρύνονται να επαναλάβουν το παιχνίδι, αν ο χρόνος το επιτρέπει, προκειμένου να εξερευνήσουν διαφορετικά αποτελέσματα με βάση τις επιλογές τους.
	Ατομικό/Μονός παίκτης
	1 υπολογιστής/τάμπλετ/smartphone ανά μαθητή, 
1 ακουστικά ανά μαθητή
1 χαρτί και στυλό για να γράψουν τις σκέψεις και τις εμπειρίες τους
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	 Βήμα 5: Αναστοχασμός σχετικά με το παιχνίδι 

Μετά το παιχνίδι, ο εκπαιδευτικός θα πρέπει να καθοδηγήσει μια συζήτηση στην τάξη για να αναστοχαστούν οι μαθητές την εμπειρία τους. Ο σκοπός αυτού του αναστοχασμού είναι να καθοδηγήσει τους μαθητές στην επεξεργασία των αποφάσεών τους, του συναισθηματικού αντίκτυπου αυτών των αποφάσεων και των ηθικών διδαγμάτων που αποκόμισαν. Μερικές ερωτήσεις για αναστοχασμό μπορεί να περιλαμβάνουν: 
• Ποια ήταν η πιο δύσκολη απόφαση που έπρεπε να πάρετε στο παιχνίδι; 
• Πώς νιώσατε όταν προκαλέσατε θύματα μεταξύ των αμάχων; 
• Τι μήνυμα πιστεύετε ότι προσπαθεί να μεταδώσει το παιχνίδι σχετικά με τη βία και τον πόλεμο; 
• Το παιχνίδι άλλαξε την άποψή σας για το πώς μπορεί να κλιμακωθεί η βία; 
• Πώς οι συνέπειες στο παιχνίδι αντικατοπτρίζουν τις πραγματικές συγκρούσεις και την ηθική της στρατιωτικής επέμβασης; 
Αυτή η συζήτηση θα επιτρέψει στους μαθητές να συνδέσουν την αφήγηση του παιχνιδιού με τις πραγματικές συνέπειες των συγκρούσεων.
	 Ολομέλεια
	Λευκός πίνακας



Φάση αναστοχασμού 
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	Βήμα 7: Επιστροφή στις αρχικές απόψεις 

Ξεκινήστε επανεξετάζοντας τις αρχικές απαντήσεις που μοιράστηκαν οι μαθητές στην εισαγωγική φάση πριν από το παιχνίδι. Ζητήστε από τους μαθητές να αναλογιστούν πώς εξελίχθηκε η κατανόησή τους για τη στρατιωτική επέμβαση, την αντίποινα και τις συνέπειες της βίας μετά το παιχνίδι. Οι μαθητές πρέπει να συγκρίνουν τις απόψεις τους πριν και μετά το παιχνίδι. Ενθαρρύνετέ τους να σκεφτούν κριτικά αν οι προοπτικές τους έχουν αλλάξει και γιατί. Αυτό θα βοηθήσει τους μαθητές να αναγνωρίσουν την αλλαγή στην κατανόησή τους και να συνδέσουν τον αντίκτυπο του παιχνιδιού με ζητήματα του πραγματικού κόσμου.

Ζητήστε από τους μαθητές να το κάνουν αυτό σε αυτοκόλλητα σημειώματα. Δώστε οδηγίες στους μαθητές για τα αυτοκόλλητα σημειώματα, όπως:
· «Ένα πράγμα που πίστευα πριν το παιχνίδι, αλλά το ξανασκέφτηκα μετά το παιχνίδι...»
· «Μια νέα αντίληψη που απέκτησα σχετικά με τη βία και την αντίποινα...»

	Ολομέλεια 
	Λευκός πίνακας
Αυτοκόλλητα σημειώματα

	3
	Βήμα 8: Εμβάθυνση της αντανάκλασης

Οργανώστε μια συζήτηση που θα εμβαθύνει στα ηθικά διλήμματα που παρουσιάζει το παιχνίδι. Εστιάστε σε ερωτήσεις όπως: 

• Πώς πιστεύετε ότι η χρήση βίας επηρεάζει τις ζωές αθώων ανθρώπων στον πραγματικό κόσμο; 
• Ποιες συνέπειες παρατηρήσατε στο παιχνίδι όταν τραυματίστηκαν ή σκοτώθηκαν άμαχοι; 
• Πώς θα μπορούσαν να εκδηλωθούν αυτές οι συνέπειες σε πραγματικές στρατιωτικές συγκρούσεις; 
• Πιστεύετε ότι ο κύκλος βίας που απεικονίζεται στο παιχνίδι είναι ρεαλιστικός; Γιατί ναι ή γιατί όχι; 
• Αν το παιχνίδι σας έδινε τη δύναμη να αλλάξετε ένα πράγμα, τι θα ήταν αυτό και γιατί; 

Μέσα από αυτές τις ερωτήσεις, οι μαθητές θα πρέπει να αναλογιστούν τις ευρύτερες επιπτώσεις της βίας και των αντιποίνων στις παγκόσμιες συγκρούσεις.
	


	





	4
	Βήμα 9: Ηθική αναστοχασμός 

Προτρέψτε τους μαθητές να προβούν σε μια βαθύτερη ηθική αναστοχασμό σχετικά με τις αποφάσεις που έλαβαν κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. Ζητήστε από τους μαθητές να σκεφτούν: 

• Υπήρξαν στιγμές στο παιχνίδι που νιώσατε ηθικό δίλημμα; 
• Νιώσατε ποτέ ότι δεν υπήρχε «σωστή» επιλογή; 
• Πώς οι αποφάσεις που πήρατε στο παιχνίδι αντικατοπτρίζουν τα πραγματικά διλήμματα που αντιμετωπίζουν οι ηγέτες, οι στρατιώτες ή οι πολίτες σε ζώνες συγκρούσεων; 

Ενθαρρύνετε τους μαθητές να σκεφτούν πώς το παιχνίδι αντιπροσωπεύει την πολυπλοκότητα της ηθικής λήψης αποφάσεων στον πόλεμο και τον αντίκτυπο των επιλογών που φαίνονται «απαραίτητες» βραχυπρόθεσμα, αλλά μπορεί να προκαλέσουν μακροπρόθεσμη ζημιά.
	
	

	4
	Βήμα 10: Περιήγηση στη γκαλερί

Αυτό ενθαρρύνει τους μαθητές να ασχοληθούν κριτικά με αποσπάσματα, στατιστικά στοιχεία και οπτικό υλικό που απεικονίζουν τον αντίκτυπο του πολέμου και της βίας. Μετακινώντας τους στο χώρο της τάξης και αναστοχάζοντας διαφορετικές οπτικές γωνίες, οι μαθητές αποκτούν μια βαθύτερη διεπιστημονική κατανόηση, μαθαίνουν νέα πράγματα και ταυτόχρονα αναστοχάζονται τις ηθικές, κοινωνικές και συναισθηματικές διαστάσεις των συγκρούσεων.

Καθοδηγήστε τις σκέψεις τους δίνοντάς τους υποδείξεις για κάθε σταθμό, όπως:
· Τι σας κάνει εντύπωση σε αυτό το απόσπασμα/στατιστικό στοιχείο;
· Πώς σας κάνει να νιώθετε σχετικά με τον αντίκτυπο του πολέμου;
· Ποιες συνδέσεις μπορείτε να κάνετε μεταξύ αυτού του υλικού και του παιχνιδιού που παίξατε;
· Πώς αυτό προσφέρει μια νέα διάσταση στον πόλεμο και τις συγκρούσεις;

Οδηγίες:
1. Εισαγωγή (5 λεπτά):
· Εξηγήστε τον σκοπό της περιήγησης στην έκθεση.
· Τονίστε τη σημασία της κριτικής σκέψης σχετικά με το υλικό και της σύνδεσής του με τα θέματα που εξερευνήθηκαν στο παιχνίδι «12 Σεπτεμβρίου».
2. Εξερεύνηση της γκαλερί (15-20 λεπτά):
· Αφήστε τους μαθητές να περιηγηθούν ατομικά στην γκαλερί.
· Ζητήστε τους να αφιερώσουν λίγα λεπτά σε κάθε σταθμό, διαβάζοντας τα υλικά και σημειώνοντας τις αντιδράσεις τους, λαμβάνοντας υπόψη τις υποδείξεις.
3. Συζήτηση και προβληματισμός (15 λεπτά):
· Μετά την περιήγηση, συγκεντρώστε την τάξη για ομαδική συζήτηση. Χρησιμοποιήστε ερωτήσεις όπως:
· Ποιο απόσπασμα ή στατιστικό στοιχείο σας άγγιξε περισσότερο; Γιατί;
· Πώς αυτά τα υλικά βελτιώνουν την κατανόησή σας για τις συνέπειες της βίας;
· Ποιες ομοιότητες μπορείτε να εντοπίσετε μεταξύ των υλικών της γκαλερί και της εμπειρίας σας με το παιχνίδι;
	Ολομέλεια
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	Βήμα 11: Τελικές σκέψεις και συμπεράσματα

Ολοκληρώστε τη φάση αναστοχασμού ζητώντας από τους μαθητές να μοιραστούν τα βασικά συμπεράσματα που έβγαλαν από το παιχνίδι και τις συζητήσεις αναστοχασμού. Ενθαρρύνετέ τους να σκεφτούν τα μαθήματα που έμαθαν από το παιχνίδι και πώς αυτά τα μαθήματα μπορεί να επηρεάσουν τις σκέψεις τους σχετικά με τις συγκρούσεις και τις στρατιωτικές επεμβάσεις στον πραγματικό κόσμο. Ο εκπαιδευτικός μπορεί να καθοδηγήσει την τελική συζήτηση θέτοντας ερωτήσεις όπως: 

• Ποιο είναι το κύριο μάθημα που αποκομίσατε από αυτό το παιχνίδι; 
• Πώς αμφισβητεί το παιχνίδι τις παραδοσιακές απόψεις για τις στρατιωτικές ενέργειες και τη βία; 
• Ποιες ενέργειες ή προσεγγίσεις θα μπορούσαμε να ακολουθήσουμε στην πραγματική ζωή για να αποφύγουμε το είδος της βίας που απεικονίζεται στο παιχνίδι; 

Ο τελικός στόχος είναι οι μαθητές να αναστοχαστούν όχι μόνο πάνω στην αφήγηση του παιχνιδιού, αλλά και πάνω στον τρόπο με τον οποίο αυτό επηρεάζει την κατανόησή τους για τις παγκόσμιες συγκρούσεις και τη λήψη ηθικών αποφάσεων.
	Ολομέλεια
	








Υλικό 2 – Περιήγηση στη γκαλερί του πολέμου:
https://www.canva.com/design/DAGaw-quZZc/tsjt-VFICHJZCd7HO-nDPA/edit?utm_content=DAGaw-quZZc&amp;utm_campaign=designshare&amp;utm_medium=link2&amp;utm_source=sharebutton



	














Παράρτημα – Ανάλυση παιχνιδιού:  

Χρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή Ένωση. Ωστόσο, οι απόψεις και οι γνώμες που εκφράζονται είναι αποκλειστικά του/των συγγραφέα/συγγραφέων και δεν αντανακλούν απαραίτητα τις απόψεις της Ευρωπαϊκής Ένωσης ή του Ευρωπαϊκού Εκτελεστικού Οργανισμού Εκπαίδευσης και Πολιτισμού (EACEA). Ούτε η Ευρωπαϊκή Ένωση ούτε ο EACEA μπορούν να θεωρηθούν υπεύθυνοι για αυτές. 
		1
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