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TITLU: PODUL LIBERTATII

Podul Libertatii: O explorare minimalista a diviziunii coreene

Freedom Bridge de Jordan Magnuson este un ,, notgame ” scurt, dar profund emotionant, care
evidentiaza realitatile dure ale granitei coreene. Prin designul sau minimalist, oferd o
interactiune simpl3, dar puternica, cu mediul inconjurator, cufundandu-i pe jucatori in greutatea
emotionala a traversarii granitei dintre Coreea de Nord si Coreea de Sud.

Freedom Bridge foloseste un gameplay minimalist pentru a transmite un mesaj emotionant
despre realitatile dure ale diviziunii din Coreea. Concentrandu-se pe experienta umana mai
degraba decat pe mecanicile complexe, invita jucatorii sa empatizeze cu cei afectati de
tensiunile geopolitice. Aceasta abordare transforma jocul intr-un instrument de crestere a
gradului de constientizare, initiind conversatii despre conflict, diviziune si drepturile omului.

Jocul intruchipeaza valorile empatiei, subliniind impactul emotional al conflictului politic si
costul uman al separdrii. Exploreaza teme precum divizarea familiei, pericolul trecerilor de
frontiera si luptele mai ample din peisajele incarcate politic. Prezentand aceste probleme intr-o
maniera durd si emotionanta, Freedom Bridge incurajeaza reflectia asupra libertatii, separarii si
sperantei, indemnand jucatorii sa ia in considerare consecintele din viata reald ale diviziunii
coreene.

Preluat de pe: https://playindiegames.wordpress.com/tag/freedom-bridge/

Durata: 3 lectii separarii, concentrandu-se in special pe

M S o s Ed o Civick conflictul coreean si provocarile cu care se
aterii: Istorie si Educatie Civica confrunta cei afectati de acesta

Subiecte: diviziunea geopolitica, drepturile ODD-uri: 16, 10

omului, libertatea si impactul emotional al
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Dimensiunile conflictului prin joc:

Ximpact social

Oimpactul asupra mediului
Olimpact economic
Oimpactul tehnologic

Obiective de invatare: Cursantii dezvolta
competente precum empatie , gandire
criticd si constientizare a problemelor
politice globale, in special a conflictelor de
frontiera si a costului uman al diviziunii .

Abilitati interpersonale: gandire critica,
comunicare, abilitati sociale
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Cerinte tehnice si materiale necesare: PC,
WIFI

Lectura/materiale suplimentare:
https://www.britannica.com/place/demilita
rized-zone-Korean-peninsula
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Faza de pregatire

Configurarea tehnologiei : Asigurati o conexiune stabild la internet si echipamente tehnologice
adecvate (computere/tablete, tastaturi si mouse). Castile sunt foarte recomandate pentru a
sporiimersiunea.

Familiarizare cu jocul : Profesorii ar trebui sa joace Freedom Bridge pentru a intelege modul de
joc, obiectivele si temele. Jocul exploreaza linia de demarcatie dintre Coreea de Nord si Coreea
de Sud, concentrandu-se pe povesti personale, gandire critica si luarea deciziilor.

Conexiunea relevantei: Pentru aimplica elevii, profesorul ar putea prezenta conexiuni din lumea
reala:

v" Discutii despre Razboiul din Coreea si impactul acestuia asupra familiilor.
v' Prezentarea relatiilor actuale dintre Coreea de Nord si Coreea de Sud.

Strategia de implicare : Profesorii pot folosi exemple din viata reala de comunitati divizate sau
conflicte istorice (de exemplu, Zidul Berlinului, Razboiul Civil Spaniol) pentru a stabili relevanta.

Faza de joc
Lectia o . Forma Cerinte
Descriere in pasi g A .
nr. > sociala | materiale/tehnice

1 Pasul 1: Pasul 1: Brainstorming vizual plen Harti,

Afisati imagini sau harti ale Coreei, evidentiind Zona fotografii

Demilitarizata (DMZ). istorice (Anexa
1).

Intreaba: Videoproiector

Ce observi?

De ce ar putea fi aceste zone semnificative?

Ai auzit de divizarea Coreei?

Urmariti videoclipul CNN:

https://youtu.be/Y2KE2fNWsqk?si=qS _MzjnPovcbYHsA care

explica ce este DMZ.

1 Pasul 2: Citirea sintagmei ,zond demilitarizata: peninsula in PCsi
coreeand” ( https://www.britannica.com/place/demilitarized- | Pe®N | conexiune la
zone-Korean-peninsula) internet
In perechi, elevii citesc acest scurt text despre DMZ si raspund la
urmatoarele intrebari:

Ce este DMZ side ce a fost creata?

Care este semnificatia paralelei 38 in contextul DMZ?
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Ce rol a jucat ,satul de armistitiv” Panmunjom fin timpul
Razboiului din Coreea?
Descrieti evenimentele ,crimelor legate de tdierea copacilor” si
modul Tn care acestea au escaladat tensiunile de-a lungul zonei
demilitarizate (DM2Z).
Ce caracteristici naturale si ecosisteme pot fi gasite in DMZ si de
ce sunt acestea semnificative?
Ce provocari prezintd minele terestre si munitiile neexplodate
pentru fauna salbatica din DMZ?

1 Pasul 3: Profesorul si elevii revizuiesc raspunsurile. Plen Tabla alba

pentru notite.

1 Pasul 4: Elevii joaca jocul individual, concentrandu-se pe alegerile | Lucruin | Calculatoare si
si consecintele din viata personajelor care incearca sa traverseze | 9"°P''" | acces la jocuri

DMZ. Profesorul circuld, punand intrebari precum: perechi
Ce ti-a motivat deciziile?
Cum ti-ai prioritizat actiunile?
Ce riscuri ati luat in considerare?
Lectia Descriere in pasi Forms Cerinte
nr. g sociald | materiale/tehnice
1 Pasul 5: Reflectie asupra gameplay-ului Plen Tabla alba
pentru notite.
Discutati experientele elevilor cu jocul:
Cu ce provocari te-ai confruntat?
Au avut deciziile tale consecinte neasteptate?
Cum te-ai simtit in legatura cu rezultatele?

2 Pasul 6: Pregatirea jocului de rol Lucruin | Fise de lucru
Elevii sunt impértiti in grupuri. Fiecare grup primeste un scenariu | 9P 9€ | pentru jocuri
de joc de rol bazat pe o familie care incearca sa traverseze DMZ g;srsoane de rol si capturi
(Anexa 2). Grupurile dezvolta un plan pentru a aborda provocarile de ecran ale
personajelor lor. jocului. Anexa

2

2 Pasul 7: Activitate de joc de rol Grupuri | Scenarii si
Elevii isi punin scena scenariile, folosind strategii precum empatia recuzita
si negocierea pentru a rezolva conflictele. Profesorii incurajeaza pregatite
ascultarea activa si solutiile creative. (optional).

Faza de reflectie
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Lectia Y . Forma Cerinte
nr. Descriere in pag! sociala materiale/t'ehnice
3 | Pasul 8: Pregatirea analizei Al Plen Tabla albg,
computere,
tastaturi, casti
Studentii folosesc un instrument de inteligenta artificiala (optional) si
(de exemplu, ChatGPT sau similar) pentru a analiza scenarii internet
din viata reald legate de diviziunile din societate, cum ar fi
Peninsula Coreeana sau alte conflicte istorice.
Infiintat:
Fiecare grup de elevi este prezentat un scenariu istoric sau
contemporan diferit care implica diviziuni sociale (de
exemplu, Razboiul Civil Spaniol, Zidul Berlinului,
segregarea in SUA, Brexit).
Profesorul distribuie un instrument de inteligenta artificiala
preselectat pe care elevii il pot folosi pentru a interactiona
cu aceste scenarii si ale analiza .
3 Pasul 9: Analiza IA Lucruin Tabla albg,
grup de computere,
4-5 tastaturi, casti
Elevii descriu scenariul catre inteligenta artificiala si pun | persoane | (optional)si
intrebdri precum: internet
Care sunt cauzele principale ale acestei diviziuni?
Ce provocari ar putea aparea atunci cand se incearca
reconcilierea?
Ce strategii au avut succes in alte societati divizate?
Alternativa: De asemenea, pot simula procesul decizional
solicitand inteligentei artificiale posibilele rezultate ale
actiunilor legate de reconciliere.
3 Pasul 10: Rezultatul analizei Al Lucruin | PC
Elevii rezuma raspunsurile inteligentei artificiale, evaluand if;pde
critic sugestiile si reflectand asupra aplicabilitatii lor Tn | persoane
contextul Podului Libertatii.
3 Pasul 11: Discutie despre analiza IA . Plen Tabla alba
pentru notite.
Fiecare grup isi prezinta concluziile, comparand modul in
care perspectivele inteligentei artificiale se leaga de
propriile ganduri despre diviziunea si reconcilierea
societatii.
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Activitate suplimentara: ,Reducerea decalajelor din
comunitatea noastra”

Obiectiv: Elevii exploreaza modalitati de a aborda si rezolva
diviziunile Tn contextul lor local sau european, trasand
paralele cu diviziunea coreeana. Scopul acestei activitati
este de a ajuta elevii sa coreleze conceptul de depasire a
diviziunilor cu viata lor de zi cu zi, cultivand empatia si
abilitatile de rezolvare a problemelor.

Pasii activitatii
Pasul 1: Introducere

Profesorul introduce ideea de ,impartire” prin discutarea
unor exemple mai apropiate de realitatea elevilor, cum ar fi:

v" Dezacorduri in comunitatea locald (de exemply,
regulile scolii, problemele de cartier).

v" Provocdri europene precum integrarea culturald sau
diferentele politice dintre statele membre ale UE.

Elevii pot sugera, de asemenea, alte exemple de ,, diviziuni”
cu care sunt familiarizati.

Prin ancorarea activitatii in contextul lor imediat, elevii pot
intelege si aplica mai bine lectiile despre reconciliere si
construire de punti.

Pasul 2: Lucruin grup

Elevii sunt impartiti in grupuri mici si li se atribuie o
provocare locald sau europeana specifica de rezolvat.
Exemple:

Integrarea noilor veniti intr-o scoala.

Gasirea de solutii pentru dezacordurile dintre colegii de
clasa sau echipe.

Propunand modalitati de a celebra culturi diverse in
comunitatea lor.

Fiecare grup face un brainstorming cu idei pentru
construirea de ,poduri” si rezolvarea provocarii atribuite.

Pasul 3: Prezentare

Lucru
in grup
Si
discutii
in clasa

Instrumente
pe hartie sau
digitale
pentru
brainstorming
si prezentarea
ideilor.
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Grupurile isi prezinta pe scurt ideile clasei.

Profesorul modereaza o discutie despre asemanarile dintre
rezolvarea acestor probleme locale si conflictele la scara
mai mare, precum diviziunea dintre Coreea si Coreea.

Pasul 4: Reflectie

Elevii reflecta asupra importantei intelegerii, empatiei si
comunicarii In rezolvarea problemelor, atat la nivel local,
catsi global.

Optional, ei scriu o scurtd afirmatie: , O modalitate
prin care pot construi o punte in comunitatea
mea este ..."

Anexa 1
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Sursa: https://www.researchgate.net/figure/Map-of-Korean-DMZ-and-the-

proposed-DMZ-Peace-Park-area-cited-from-Mjelde-et-al-
2017 figa 330505082

Zona demilitarizata Indicator care indica linia de demarcatie militara in padurea de langa
Panmunjom, in zona demilitarizata (DMZ) care separa Coreea de Nord si Coreea de Sud.

Sursa: https://www.britannica.com/place/demilitarized-zone-Korean-peninsula

Anexa 2 - Joc de rol
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Role-Play Scenarios: Families Crossing the DMZ

Below are six scenarios, each with a unique family dynamic and challenges. Each
family has four members, with specific roles to encourage diverse perspectives
during the role-play.

Goals for All Scenarios

e Encourage students to empathize with their roles and negotiate solutions.

o Foster creativity, collaboration, and active listening in resolving conflicts.

e Relate the challenges to broader themes of migration, division, and
reconciliation.

Scenario 1: The Separated Family

o Situation: A family divided by the DMZ for decades is trying to reunite. They
face logistical, emotional, and legal challenges.
e Roles:

v Parent 1: Lives in the North and is skeptical about life in the South
but wants the family together.

v Parent 2: Lives in the South and is struggling to convince authorities
to allow the reunion.

v Teenager: Was born in the South and is nervous about meeting their
Northern relatives.

v Grandparent: Has longed to see their children and believes the
family must reunite at any cost.

Scenario 2: The Disguised Escape

e Situation: A family in the North plans to cross the DMZ disquised as workers
delivering supplies. They fear getting caught.
e Roles:

v Parent 1: The mastermind of the plan, determined to ensure the
family’s safety.
v Parent 2: Worries about the risks and prefers a less dangerous

approach.
v' Child (121 years old): Unaware of the full danger but excited about a
new life.
v Uncle/Aunt: A skeptical relative who thinks the plan is doomed to
fail.
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