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Scurta descriere a jocului: Climate Trail este un joc narativ de supravietuire care are loc intr-un viitor
distopic marcat de schimbari climatice extreme. Jucdtorii preiau rolul unui refugiat climatic care incearca
sa faca o calatorie dificila din sudul Statelor Unite pana in Canada, Tn cautarea unor conditii locuibile.
Confruntat cu resurse limitate si provocari ecologice tot mai mari, jocul pune accent pe luarea deciziilor
strategice, gandirea critica si rezilienta. Cu povestea sa captivanta, Climate Trail creste gradul de
constientizare cu privire la nevoia urgenta de actiune climatica si la realitatea migratiei fortate cauzate

de distrugerea mediului.

Durata: 3—4 lectii

Materii: Biologie si studii de mediu, stiinte
naturale, educatie politica, geografie, economie

Subiecte: Sustenabilitate, protectia climei si
schimbadrile climatice, refugiatii climaticisi
migratia, rezilienta

ODD-uri: 13, 12, 11

Dimensiunile conflictului in joc:
XImpact social Impact

X ecologic Impact

X economic

UImpact tehnologic

Obiective de invatare: Secventa educationala
in care este utilizat jocul Climate Trail si
propune sa dezvolte intelegerea elevilor cu
privire la schimbarile climatice si impactul lor
complex, in special asupra migratiei climatice si
a deficitului de resurse. Prin intermediul jocului
si al reflectiei ghidate, elevii isi imbunatatesc
gandirea criticd, abilitatile de luare a deciziilor si
de gestionare a resurselor, confruntandu-se in
acelasi timp cu dileme etice legate de
supravietuire si inegalitati globale. Secventa
promoveaza empatia, constientizarea
impactului social, economic si de mediu al crizei
climatice si un sentiment de urgenta pentru a
actiona in privinta problemelor climatice. De
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asemenea, elevii isi consolideaza abilitatile de
colaborare si comunicare, pregatindu-i sa
abordeze provocarile lumii reale in domeniul
sustenabilitatii.
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Materiale suplimentare: Schimbari climatice,
inegalitate si migratie | Journal of the European
Economic Association | Oxford Academic
(articol de revista, 2021)

Schimbarile climatice obliga deja milioane de
oameni sa migreze — si situatia nu va face decat
sa se inrdutdteascd | The Telegraph (articol de

ziar, 2024)

Abilitati si competente: Colaborare,
comunicare, empatie, rezolvarea conflictelor si
luarea deciziilor

Cerinte tehnice si materiale necesare:
PC/tabletd + casti + mouse pentru fiecare elev;
WiFi; Cod QR pentru adresa URL a jocului

Pregatire

Cand va pregatiti sa utilizati Climate Trailin sala de clas3, asigurati-va ca toti elevii au acces la un dispozitiv
(PC, tableta sau smartphone) pe care este instalat jocul si ruleaza fara probleme. O conexiune fiabila la
internet este esentiala pentru a asigura o experienta de joc fluida, deoarece jocul ofera feedback in timp
real si actualizari bazate pe deciziile jucatorilor. De asemenea, elevii ar trebui s aiba acces la casti, astfel
incat sa se poata cufunda complet in designul sonor si indiciile audio ale jocului, fara a-i deranja pe ceilalti
din sala de clasa.

Tnainte de inceperea orelor, profesorii ar trebui sa parcurga Climate Trail (de mai multe ori) pentru a
intelege mecanica jocului, modul de joc si temele educationale. Acest lucru le va permite sa abordeze mai
bine orice probleme pe care le-ar putea intampina elevii si sa ofere indrumari mai eficiente jucatorilor. De
asemenea, profesorii ar trebui sa se familiarizeze in prealabil cu caracteristicile cheie ale jocului, cum ar
fi gestionarea resurselor, deciziile politice si echilibrul dintre preocupdrile financiare si cele de mediu,
astfel incat sa poata sprijini mai bine elevii in procesele lor decizionale.

Pentru a intelege pe deplin esenta jocului, este util sa il parcurgeti de mai multe ori. De asemenea, are
diferite niveluri de dificultate, iar elevii vor fi motivati sa incerce un nivel mai dificil dupa ce termina o
runda usoara. Prin urmare, profesorii ar trebui sa acorde suficient timp pentru a se juca singuri.

lata un videoclip Let's Play care explicd mecanica si dinamica jocului in doar 20 de minute:
https://www.youtube.com/watch?v=RybxDQ8AHh8 (Thorske T-LP: Traseul Climatic - Episodul 1 [Ce ne
ameninta]).

Pentru aintroduce jocul, profesorul ar trebui sa ofere o prezentare generala a contextului, fara a dezvalui
modul de desfasurare. Accentul ar trebui sa fie pus pe provocarile ecologice prezentate de joc, cum arfi
utilizarea de catre omenire a resurselor vitale ale Pamantului in contextul schimbarilor climatice (ap3,
seminte). Profesorul poate discuta despre modul in care jocul simuleaza probleme reale de mediu, darar
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https://academic.oup.com/jeea/article/20/3/1145/6460489
https://academic.oup.com/jeea/article/20/3/1145/6460489
https://academic.oup.com/jeea/article/20/3/1145/6460489
https://academic.oup.com/jeea/article/20/3/1145/6460489
https://www.telegraph.co.uk/global-health/climate-and-people/climate-change-forcing-millions-of-people-to-migrate/
https://www.telegraph.co.uk/global-health/climate-and-people/climate-change-forcing-millions-of-people-to-migrate/
https://www.telegraph.co.uk/global-health/climate-and-people/climate-change-forcing-millions-of-people-to-migrate/
https://www.youtube.com/watch?v=RybxDQ8AHh8
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trebui sa evite dezvaluirea unor rezultate sau deciziiimportante care ar putea afecta experienta spontana
pentru elevi.

Avand in vedere natura jocului Climate Trail , este important sa-i pregatim pe elevi pentru scenariile
complexe si uneori provocatoare din joc. Acestia vor trebui sa ia decizii dificile bazate pe factori de medivu,
sociali si financiari, care, la randul lor, vor avea consecinte imediate asupra desfasurarii ulterioare a
jocului. De asemenea, este posibil ca personajele sa moara ca urmare a unor decizii gresite, incheind
astfel jocul prematur.

Intrucét jocul poate evoca reactii emotionale puternice, in special in ceea ce priveste consecintele reale
ale schimbarilor climatice si viitorul umanitatii, profesorii ar trebui sa fie pregatiti sa abordeze orice
preocupari emotionale sau etice pe care le-ar putea avea elevii. Daca este necesar, profesorii ar trebui sa
abordeze trecutul si experientele personale ale elevilor cu problemele de mediu si sa se asigure ca toate
discutiile sunt respectuoase si constructive. Este important sa se creeze un spatiu sigurin care elevii saisi
poata exprima orice frustrari sau dileme etice care apar din deciziile lor din joc.

In general, se recomanda ca jocul Climate Trail s& fie jucat de elevi care au deja cunostinte anterioare
despre problemele de mediu, pentru a se putea implicain mod semnificativ in subiectele abordate in joc.

Faza de joc

UE # Descriere in pasi Forma Materiale
sociala necesare

1 | Pasul a: Introducere in joc si mecanica jocului Plenar | Laptop Si
proiector

In primul rand, Climate Trail este introdus si explicat ca un joc de
strategie care trateaza schimbarile climatice, gestionarea resurselor
si luarea deciziilor.

Jocul poate fi jucat in aproximativ 15-30 de minute, in functie de cat
de atent este cititd sectiunea de cunostinte de la inceput. Poate fi
jucat la trei niveluri de dificultate (), iar elevii sunt invitati sa joace
mai multe runde.

Jocul incepe in Atlanta, tabdra supravietuitorilor. Katherine fi
povesteste jucdtorului povestea din spatele fenomenului. Dupa
incalzirea global3, ale carei cauze le explicd, a izbucnit un razboi civil
major (,Razboiul Resurselor”), iar temperaturile ridicate au dus la un
incendiu imens (,Arsura”). Conditiile de viata sunt acum atat de
precare incat un mic grup (Katherine, Bonnie si Albert) decid
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impreund cu jucdtorul sa porneasca spre Canada prin autostrada
interstatala 75 — o calatorie de 2.000 de kilometri .

Profesorul explica faptul cad toate deciziile au un impact asupra
cursului jocului si a rezultatului acestuia.
Dupa faza de informare din tabara, grupul porneste la drum.
Sanatatea si moralul lor ofera informatii despre starea grupului.
Refugiatii climatici se confrunta cu o serie de decizii, cum ar fi daca
sa caute addpost de furtuni si caldura sau sa caute hrana in
orasele abandonate . Jucdtorii trebuie, de asemenea, sa stabileasca
ratiile si viteza de deplasare . Jocul poate fi salvat in orice moment;
functia ,Inapoi” permite jucatorilor sa anuleze deciziile gresite.
Sarcina este de a nota efectele anumitor decizii, astfel incat sa fie
posibila reflectia ulterioara sau pentru ca elevii sa poata consulta
aceste note si sugestii daca doresc sa inceapa un joc nou sau sa
incerce un nivel mai dificil.
‘Day 98
Seeds 0 grams
|Food 0 kg
|Water 46 liters
!Canada 820 km )
'Group Morale 10% _
tHealth:
You: 0%
| Kate: 0%
LAl 21%
. Bon: 39%
You have died from starvation.
Back History Skip Auto Save
Profesorul explica pe scurt cum se interactioneaza cu jocul, cum se
citeste feedback-ul textual (vezi captura de ecran a secventei finale
a unui joc: zile, seminte, mancare, bautura, kilometri pana la
destinatia Canada, starea de spirit a grupului si datele de sanatate
ale tuturor calatorilor) si cum se interpreteaza acesta, precum si ce
decizii se pot lua pentru a influenta rezultatul jocului.
Co-funded by Finantat de Uniunea Europeand. Cu toate acestea, opiniile si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/autorilor si nu reflecta
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Bay 157 ) =
Seeds 499 grams = \
Food 154 kg X

Water 110 liters
Canada 0 km
Group Morale 84%
Health:
You: 76%
Kate: 72%
Al: 14%

Daca elevii au bariere lingvistice (deoarece jocul este in limba
englezd), este important sa se asigure accesul la instrumente de
traducere sau sa se ofere in prealabil un vocabular de baza al
termenilor cheie.

1+2 | Pasul 2: Jocul Lucru 1 buc. Casti;
individu | Hartie; Pix per
Odata ce elevii au inteles mecanica jocului, incep sa joace individual | al sau in | elev sau per
sau Tn perechi (desi jocul este un joc pentru un singur jucator, jocul | pereche | pereche;
in perechi poate imbunatati si dezvolta abilitatile de colaborare, | pe  un
deoarece elevii trebuie sa se consulte reciproc Tnainte de a lua o | singur
decizie). PC
Jocul este pornit (notd: asa cum este descris in sectiunea de
pregatire, acesta trebuie preinstalat pentru a asigura o desfasurare
fara probleme a jocului).
Nota: Jocul este conceput astfel incat sa poata fi jucat de mai multe
ori, iar nivelul de dificultate poate fi crescut daca elevii si-au atins
deja obiectivul intr-un nivel usor.
2 Pasul 3: Reflectie asupra jocului si discutie in clasa Plenar | Tabla alba
pentru
Dupa ce elevii au terminat de jucat, profesorul conduce o sesiune de inregistrarea
reflectie pentru a discuta experientele si rezultatele lor. celor mai
R importante
Intrebarile pentru reflectie initiald ar putea include: puncte si
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Care a fost cea mai dificila decizie care a trebuit luata Tn
timpul jocului? De ce?

Ce decizii au avut unimpact deosebit de semnificativ asupra
cursului jocului?

Au existat strategii care au avut succes? Care dintre ele?
Te-a pus jocul pe ganduri despre schimbarile climatice?

Crezi ca scenariile prezentate in joc, si in special scenariile
initiale (,Razboiul Resurselor” si ,Arsura”), s-ar putea
intampla siin viata reala? Ce s-ar putea face acum pentru a
preveni acest lucru?

Este ,apa” deja o resursa vitala? Este ea disponibila in mod
egal pentru toti oamenii?

Elevii ar trebui sa isi impartaseasca experientele si sa discute cum
pot fi legate strategiile lor de joc de probleme din viata reala.

reflectii  ale
elevilor

Reflectie

UE #

Descriere in pasi

Forma
sociala

Materiale
necesare

Pasul 4: Transferul in lumea reala

Incepeti aceastd faza de reflectie prin implicarea elevilor intr-o
dezbatere ghidata despre deciziile pe care le-au luat in cadrul
Traseului Climatic . Rugati elevii sd ia in considerare:

Ce ai face daca locuinta ta ar deveni nelocuibild din cauza
schimbarilor climatice?

Credeti ca migratia indusa de clima are deja loc pe planeta
noastra?

Sunt fenomenele meteorologice extreme cauzate de
schimbarile climatice induse de om la fel de periculoase
pentru toate regiunile lumii?

Plenar

Material 1: Fisa
informativa cu
grafice despre
migratia
climatica
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Acest exercitiu conecteaza deciziile virtuale ale elevilor cu
consecintele din lumea reald si ii ajuta sa inteleaga mai bine
complexitatea migratiei induse de clima si a crizei climatice.
Ulterior, profesorul poate distribui Materialul 1 pentru a rezolva
intrebarile de discutie puse maisus si a transfera cunostinte folosind
cele trei grafice prezentate.
3 | Pasul 5: Discutii bazate pe scenarii Lucru in| Materialul 2:
grup; Scenarii
Profesorul imparte clasa in 4 sau 8 grupe si da fiecarui grup una | Plenar | privind
dintre cele patru cartonase cu scenarii. schimbarile
climatice
Scopul este ca fiecare grup sa discute critic solutiile propuse si
consecintele acestora intr-o sesiune plenara. Daca doua grupuri au
acelasi scenariu, acestea isi pot compara ideile in prealabil.
Intrucét intrebarile sunt destul de complexe, se poate permite
cercetarea pe internet.
Dupa aproximativ 20-30 de minute de lucru in grup, reuniti clasa si
rugati fiecare grup sa Tsi prezinte decizia, inclusiv rationamentul si
rezultatele asteptate. Profesorul poate apoi ruga clasa sa voteze
care solutie propusa pare cea mai sustenabild si realista pentru a
incuraja o reflectie mai profunda asupra fezabilitatii solutiilor.
4 | Pasul 6: Apel la actiune —,,De la reflectie la schimbare” Muncd | Materialul 3:
o . . .| individu | Modelsi pasi
Faza de reflectie se incheie cu un plan de actiune orientat spre viitor | 45 pentru un
— un angajament personal privind clima. Aceasta completeaza un angajament
transfer eficient cu un pas urmator. T
climatic
Fiecare elev artrebuisa numeasca o masura practica pe care o poate personal
lua pentru a combate schimbarile climatice, fie ca este vorba de
reducerea deseurilor, cumpdrarea de marci sustenabile sau
raspandirea cunostintelor si a constientizarii prin intermediul Flipchart,
retelelor sociale. pixuri colorate,
foarfece sau

Materialul 3 prezinta toti pasii si include un sablon pentru un
angajament climatic personal. Desigur, acesta poate fi, de
asemenea, conceput in mod liber pentru a incuraja creativitatea (de
exemplu, mesaje video scurte, postere, benzi desenate).

Elevii pot fi incurajati sa isi stabileasca obiective pe termen lung
pentru a integra practici sustenabile in viata lor de zi cu zi.

alte materiale
,creative”
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Materialul 1 - Fisa informativa despre migratia climatica
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Materialul 2 - Scenarii privind schimbarile climatice® InterGames

Context: O tara depinde in mare masura de carbune si petrol pentru a-si satisface nevoile energetice. Guvernul a decis sa treaca la surse de energie regenerabila, cum ar fi
energia eo idroelectrica. Cu toate acestea, aceasta tran: itd i ificative si exi ta di i i lucratorilor care depind
de combustibilii fosili.

SARCINA INTREBARI PENTRU DISCUTII CRITERII DE EVALUARE

1

Sablon Canva:
https://www.canva.com/design/DAGawbssOQM/sChfow0sFi46FXCSaflmYA/edit?utm content=DAGawbssOQM&amp;utm campaign
=designhshare&amp;utm medium=link2&amp;utm source=sharebutton

Finantat de Uniunea Europeand. Cu toate acestea, opiniile si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/autorilor si nu reflectd neaparat opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive Europene
pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeana, nici EACEA nu pot fi considerate responsabile pentru acestea.
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https://www.canva.com/design/DAGawbssOQM/sCbf9w0sFi46FXCSafImYA/edit?utm_content=DAGawbssOQM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGawbssOQM/sCbf9w0sFi46FXCSafImYA/edit?utm_content=DAGawbssOQM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

REFUGIATI CLIMATICI

Context: Cresterea nivelului mari nundat statel

SARCINA INTREBARI PENTRU DISCUTII CRITERII DE EVALUARE

Finantat de Uniunea Europeand. Cu toate acestea, opiniile si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/autorilor si nu reflectd neapdarat opiniile Uniunii Europene sau ale
- Co-funded by Agentiei Executive Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand, nici EACEA nu pot fi considerate responsabile pentru acestea.

the European Union
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DEFRI$i\RILE SI AGRICULTURA

Context: O ta n curs de dezvoltare se bazeaza pe det pentru a extinde terenurile agricole destinate produ ente. Cu toate acestea, aceasta
practica contribu ativ la emisiile de CO2 si duce la pierderea biodiversita

SARCINA INTREBARI PENTRU DISCUTII CRITERII DE EVALUARE

Co-funded by Agentiei Executive Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand, nici EACEA nu pot fi considerate responsabile pentru acestea.
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INSULE DE CALDURA URBANE

asfaltul stocheaz dura, provocand

SARCINA INTREBARI PENTRU DISCUTIE CRITERII DE EVALUARE

Co-funded by Agentiei Executive Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand, nici EACEA nu pot fi considerate responsabile pentru acestea.
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Materialul 3: Sablon si pasi pentru un angajament personal pentru clima

1. Stabileste-ti obiectivul: Ce masuri specifice vei lua pentru a combate schimbarile climatice?
(Exemple: reducerea consumului de plastic, economisirea energiei, educarea altora cu privire la
problemele climatice)

2. Stabileste un calendar: Cand vei incepe si cat timp te vei dedica acestei actiuni? (Exemple: Incepe
astdzi, angajeaza-te pentru 1 lung, 6 luni sau pe termen nelimitat)

3. Masurati-va impactul: Cum va veti urmari progresul sau cum va veti masura succesul? (Exemple:
Notati cate deseuri economisiti, verificati factura de electricitate, documentati-va activitatile intr-
un jurnal climatic)

4. Impartaseste-ti motivatia: De ce este aceastd masura importanta pentru tine? Cum se leaga de ceea
ce ai invatat despre schimbarile climatice?

5.  Planificati depasirea provocarilor: Ce obstacole ar putea aparea si cum le veti depasi? (Exemplu:
dificultatea de a mentine noi obiceiuri, lipsa resurselor = pentru a incepe o provocare si a o povesti
cuiva despre ea)

6. Declaratie de angajament: Scrieti o declaratie care sa va rezume angajamentul. ,M3 angajez sa
intreprind aceasta actiune: Voiincepe pe sima angajez saintreprind aceasta
actiune pana pe . Acest angajament este important pentru mine deoarece

III

7. Inspira-i pe altii: Cum fi vei inspira pe altii sa se alature cauzei tale? (Exemple: Distribuie pe retelele
de socializare, prezinta-te la scoald, organizeaza o activitate de grup)

Finantat de Uniunea Europeand. Cu toate acestea, opiniile si opiniile exprimate apartin exclusiv autorului/autorilor si nu
- Co-funded by reflectd neapérat opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici
the European Union Uniunea Europeana, nici EACEA nu pot fi considerate responsabile pentru acestea.
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Anexa - Analiza jocului
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