[image: ]

Secvențe Pedagogice – 12 septembrie

A3.4.

ianuarie 2024
Helixconnect Europa

[image: ]

3
Cuprins
1. Secvențe pedagogice – 12 septembrie 	3
2. Anexă – Analiza jocului 	8
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TITLU: 12 SEPTEMBRIE

12 septembrie este un joc de simulare politică conceput pentru a critica ciclul violenței inerent strategiilor de combatere a terorismului. Jocul prezintă un mesaj simplu, dar profund: cu cât jucătorul încearcă mai mult să elimine „teroriștii”, cu atât mai mulți civili sunt prinși în focul încrucișat, ducând în cele din urmă la radicalizarea mai multor indivizi. Jocul servește ca un comentariu interactiv asupra intervențiilor militare, consecințelor neintenționate și dilemelor etice în conflictul global.
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Durata: 1 lectie	
Subiect/e: Civică, Științe Politice, Istorie
Subiecte: Contraterorism, consecințe nedorite, etica în intervențiile militare, radicalizare
ODD: 16: pace, justiție și instituții puternice; 10: Inegalități reduse;
Dimensiunile conflictului prin joc:
☒impact social
☒impactul asupra mediului
☒impact economic
☐impact tehnologic
Obiective de invatare: 
Această secvență își propune să ajute studenții să analizeze consecințele intervențiilor militare asupra populațiilor civile în timp ce explorează dilemele etice implicate în strategiile de combatere a terorismului. Prin discuții și analize media, studenții vor evalua critic modul în care politicile de terorism și contraterorism sunt reprezentate în diferite narațiuni. În plus, ei vor dezvolta abilități de luare a perspectivă prin evaluarea argumentelor de la mai multe părți interesate și reflectarea asupra consecințelor neintenționate ale violenței și represaliilor.
Abilități interpersonale: 
· Gândire critică și rezolvare de probleme
· Luarea de perspectivă
· Gândire critică
· Alfabetizare media
Cerințe tehnice și materiale necesare: 
· Computer cu acces la internet
· Difuzoare și proiector (dacă sunt disponibile)
· Videoclipuri de joc YouTube dacă jocul nu este disponibil
· Diagrame tipărite
Lectură/material suplimentar: 
· Carte: „Războiul împotriva terorii: de la 11 septembrie până la ISIS” de Andrew Hoskins și Ben O'Loughlin
· Carte: „Terorismul și contraterorismul” de Brigitte L. Nacos
· Documentar: „The Fog of War” de Errol Morris: https://www.imdb.com/title/tt0317910/
· „The Costs of War” – Un proiect al Universității Brown care documentează impactul uman și economic al operațiunilor de combatere a terorismului. https://www.youtube.com/watch?v=3Rzfso9nWqA&list=PLBrPYoChOfODeNt25fzNx7i3rl1_fQQl4&index=12 


Faza de pregătire

Pentru a începe lecția, introduceți jocul 12 septembrie și explicați mecanica acestuia. Afișați un scurt segment de joc și cereți elevilor să analizeze ceea ce observă: Cum încurajează sau descurajează mecanismele violența? Conduceți o discuție despre impresiile lor inițiale despre mesajul jocului și despre modul în care acesta diferă de jocurile tradiționale cu tematică de război.

Apoi, oferiți studenților studii de caz istorice privind operațiunile de combatere a terorismului, cum ar fi politicile post-11 septembrie și loviturile cu drone. Cereți elevilor să compare mecanica jocului cu acțiunile militare din lumea reală și să discute despre dilemele etice care apar. Încurajați-i să reflecteze asupra consecințelor pe termen lung ale violenței și asupra modului în care opinia publică este modelată de diferite narațiuni.

Faza jocului

	Lecția nr.
	Descriere în pași
	Forma socială
	Cerințe materiale/tehnice

	1
	Pasul 1: Dacă sunt disponibile dispozitive, permiteți elevilor să joace jocul în perechi timp de 10 minute. Dacă nu, arată o sesiune de joc înregistrată.


	Plenul

	Proiector, PC-uri, video YouTube, difuzoare, conexiune la internet


	1
	Pasul 2: Facilitați o discuție ghidată: Ce emoții au experimentat în timpul jocului? (un cuvânt răspunde, folosește Kahoot pentru a le face mai interactive) Cum ilustrează jocul conceptul de consecințe nedorite?

	Plenul

	Tablă albă, markere, Kahoot


	1
	Pasul 3: Exercițiu de cartografiere vizuală: Rugați elevii să creeze o diagramă cauză-efect care urmărește reacția în lanț a deciziilor din joc pentru a-i ajuta să înțeleagă vizual consecințele neintenționate. (Șabloanele sunt furnizate în secțiunea Copiere șabloane).

	Individual

		Diagrame
(Copiați șabloanele 1)






Faza de reflecție

	Lecția nr.
	Descriere în pași
	Forma socială
	Cerințe materiale/tehnice

	1
	Pasul 4: Discutați rolul narațiunilor media în eforturile de combatere a terorismului, prezentând diferite știri despre intervențiile militare. Încurajați elevii să evalueze părtinirea, încadrarea și perspectivele lipsă. Care sunt implicațiile etice ale contraterorismului? Cum influențează mass-media opinia publică?

	Plenul
	Proiector, tabla alba,
Articole de știri selectate


	1
	Pasul 5: Încheiați lecția cu o discuție finală. Exemplu:
Jocul provoacă sau întărește credințele existente despre terorism și intervenția militară? Cum ar putea factorii de decizie să folosească această perspectivă pentru a aborda securitatea globală în mod diferit?

	Plenul
	Nu este necesar niciun material






Încurajați elevii să gândească critic la ambele părți ale argumentului, fără a consolida stereotipurile.



Copiați șabloanele: 

1. Diagrame de cartografiere vizuală:
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2. Articole de știri

Resurse suplimentare:
Rothenberger, L. și Hase, V. (2024). Dezbateri părtinitoare în rețelele sociale despre terorism? O analiză de conținut a acoperirii jurnalistice și a reacțiilor publicului la atacurile teroriste pe YouTube. Social Media + Society , 10 (4). https://doi.org/10.1177/20563051241290113
Kaskeleviciute, R., Knupfer, H., & Matthes, J. (2024). Terorişti nevăzuţi?: Efectele terorismului Ştiri asupra atitudinilor şi stereotipurilor despre musulmani. Journalism & Mass Communication Quarterly, 0(0). https://doi.org/10.1177/10776990241271111 
„ Sistemul juridic internațional s-a prăbușit, iar jurnalismul se prăbușește odată cu el”: de ce 2024 a fost cel mai mortal an înregistrat pentru reporteri” https://theconversation.com/the-international-legal-system-has-collapsed-and-journalism-is-collapsing-with-it-why-2024-was-the-deadliest-year-on-record-for-reporters-245228 
„Mass-media globală spun doar o parte din povestea Africii – noul raport arată care puncte de vânzare au cele mai bune și cele mai proaste piese” https://theconversation.com/global-media-tell-only-part-of-africas-story-new-report-shows-which-outlets-perform-best-and-worst-237150 
„Efectele înfricoșătoare ale încercării de a raporta despre războiul Israel-Gaza” https://theconversation.com/the-chilling-effects-of-trying-to-report-on-the-israel-gaza-war-227978 


[bookmark: _Toc189234064] 2. Anexă – Analiza jocului
12 septembrie
Pentru a facilita analiza jocurilor video selectate, a fost întocmit un tabel de referință, care defalcă principalele caracteristici care trebuie luate în considerare în fiecare dintre aceste patru categorii.
	Titlu
	

	Platformă
	Windows PC, Web

	Limbă
	engleză

	N. º de sesiuni jucat
	3

	Total timp jucat
	30 minute

	Scurt Descriere
	Încercând la trage cel funcţionare terorişti printre cel civili.



	Dimensiune
	Evaluare Criterii

	Utilizabilitate (analiza corectitudinii tehnice și 	ușurința în utilizare)
	de de
	· este cel joc uşor la învăţa şi juca?
· Da.
· Este interfața cu utilizatorul (comenzi și navigare) clară și adaptată publicului țintă?
· Da.
· sunt accesibilitate opțiuni implementat?
· Nu.
· este cel joc răspuns exacte şi rapid?
· Da.
· sunt în joc mesaje exact?
· Da.
· sunt Acolo instrucţiuni?
· Da, la cel început.
· este ea posibil la salva cel joc?
· Nu, deoarece acest joc are nu Sfârşit.
· sunt Acolo orice bug-uri?
· Da, versiunea web nu funcționează și este disponibilă doar pentru descărcare pe computer.

	
	
	

	Gameplay (analiza de ale jocului juca şi
narative , si cum joc designul produce sens)
	· Au fost tu capabil la termina cel joc (da/nu: de ce)?
· Nu într-adevăr din moment ce acest joc are nu final.
· Durată (pe nivel/misiune sau peste cel întreg joc)
· Depinde pe cel player.
· grad de interactivitate (do cel al jucătorului decizii juca un rol crucial în rezultatul jocului)?
· Da, la unele grad. Cu toate acestea, nimic major.
· este cel ritm de cel joc satisfacator?
· Da.
· Narativ greutate (ridicat/mediu/scăzut)
· Scăzut.
· Prezenţă de o narator: da/nu
· Nu.
· Prezentarea și rolul personajului principal (caracteristicile și calitățile personajului/avatarului)
· Personajul principal este jucătorul, care decide cum și când să tragă.
· Descriere şi rol de cel antagonist (caracteristici si calitati)
· Nu există descriere, este mai vizuală (teroriștii reprezentați purtând o puşcă şi sub acoperi).
· Prezentare de cel setare (lume în care cel caracterul se dezvoltă)
· Este destul de simplu , descrie o imagine reală a haosului războiului.
· Dimensiune/temporalitate: timp perioadă acoperit de cel poveste si ei caracteristici (fictiv/real, global/local, etc.)
· Nu timp perioada , sale semi- real.
· Misiune (ce sunt cel esenţial actiuni la câștigă/finalizează jocul )
· Tu nu poate complet cel joc. The Mai mult terorişti tu trage,
cel Mai mult civili prins în cel foc încrucișat decide la deveni terorişti.
· Ce sunt cel implicit/ultim obiective de cel joc?
· Pentru a arăta cât de greu este să rămâi moral gri sau bun atunci când este vine la ucidere, şi Cum în cele din urmă că poate crea o vicios ciclu.
· Care sunt principalele provocări/obstacole cu care se confruntă protagonistul ?

	
	· Tu poate nu câştiga. Acolo este nu corect alegere.
· Sunt mecanica jocului adecvată conținutului și obiectivelor implicite?
· Da.
· Do tu de acord cu cel Răsplată sistem (stimulente pentru acţiune)?
· Acolo este nu Răsplată sistem. Pe cel contrar, cel Mai mult tu ucide
cu atât jocul te pedepsește mai mult. Cu toate acestea, nici tu nu poți nu ucide - asta e ideea.
· Cum este sistemul de feedback ( comentarii text, audio sau audiovizuale date jucătorului pentru anumite acțiuni)?
· Acolo este nu feedback sistem după cel joc începe.
· Povestea generală (descrierea poveștii jocului în ansamblu)
· Nu sunt multe de spus, deoarece jocul nu are nici un complex poveste. The narativ în sine este Mai mult vizual şi deschide la personal interpretare.

	Conţinut (analiza a cel conţinut a jocului și mesajele transmise 	în raport cu obiectivul)
	· Ce sunt cel teme de cel joc?
· Război, imposibilități de război, morală dileme.
· Ce fel de reflecție, cunoștințe, abilități, competențe, conștientizare sunt dezvoltate?
· Jocul poate declanșa întrebări profund morale și etice ale uciderii ca o mijloace la realiza pace.
· este Acolo un explicit utilizare de surse de informaţii?
· Nu.
· Crezi că jucătorul poate primi mesajul dorit fără ajutor extern?
· Da, absolut.
· Ți-ai schimbat convingerile/opiniile sau ai învățat ceva nou după ce ai jucat?
· Da, jocul vă poate prezenta imposibilitățile de a face o 'corect decizie' când în război.



	Resursa didactica ( analiza resursa didactica jocului )
	

ca
	
a​
	- 	21 secol aptitudini inclus:

	
	
	
	· Critic gândire
· Creativitate
· Colaborare
· Comunicare
· Informaţii alfabetizare
· Media alfabetizare
· Tehnologie alfabetizare
· Flexibilitate
· Conducere
· Iniţiativă
· Productivitate
· Social aptitudini

	
	
	
	- 	Dimensiuni acoperit:

	
	
	
	· Social
· de mediu
· Tehnologic
· Economic

	
	
	
	- 	Link cu Intergames subiecte:

	
	
	
	· de mediu Științe
· Civic Educaţie
· art
· Istorie
· Economie

	
	
	
	· Competențe (cunoştinţe realizat de cel cursant)
· Luarea deciziilor, critic gândire.
· Condiții de rezolvare a problemelor (modul de gândire de a rezolva probleme: memorie reproductivă, productiv-creativitate)
· Imposibilitate de cel corect alegere.
· Nevoie pentru anterior cunoştinţe (nu/da: detaliu)
· Nu. The joc este destul direct.
· Învăţare curba (învăţare dificultate: scăzut, mediu, ridicat)
· Scăzut
· Posibilitate de grup lucru (nu/da: detaliu)
· Nu, acesta este un singur jucător joc. Cu toate acestea, ea poate fi jucat în grup de fiecare player şi apoi declanșatorul discuții.
· Are ea include o predare ghid (informaţii pentru profesori cu sfaturi și exemple de implementare la clasă)?


	











	· Nu.
· Posibilitate de profesor evaluare (nu/da: Vă rog specifica)
· Nu, din moment ce Acolo sunt nu învingătoare şi nu corect decizii Aici. Ea poate doar declanșatorul conversaţie, dar ea nu poate fi gradat în orice mod.
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