CONSORTIUL

the European Union

(39 ﬁ) in calitate de organizatie neguvernamentald de

:”bw/”b dezvoltare, Sidwind militeaza pentru o dezvoltare globala
durabila, drepturile omului si conditii de munca echitabile ' ' ‘
AR in Tntreaga lume de peste 40 de ani. Prin activitatea n e r q e S
w educationala Tn scoald si in afara ei, Sidwind din Austria

abordeaza interrelatiile globale si efectele acestora.

a 3
CITIZENS  Operand in Nicosia, Cipru, CIP este o organizatie non- |NCORPORAND
v INPOWER  profit care se concentreazi pe educatie global3, inovare 2
sociald, antreprenoriat, STEM si crestere durabild. Ele lNIERDlSC'Pl'NAR'IAIEA 'N

‘ contribuie la dezvoltarea educationald si la implicarea

SCOALA GIMNAZIALA

UR M A ' N E ) Univer.sitatea dAin A C.oruﬁa (UDC) este situata in. 9ra$u| .le UT'(jZAREA EDUCAT'E'
T Al UNESOAE  Gaics. UDC e 6 netiute publics a1 carel obieci JOCURI VIDEO CONELICTUALE

DA CORUNA principal este generarea, gestionarea si diseminarea

culturii si a cunostintelor stiintifice, tehnologice si
profesionale prin dezvoltarea cercetarii si a predarii.

i

www.intergames-project.com

Helixconnect oferda o abordare practica mai buna pentru

ﬁ https://WWW.fdcebOOk.Com/people/lnter helixconnect facilitarea inovatiei, ajutand organizatiile si se dezvolte si

permitand o integrare adecvata intre inovatori, ONG-uri,

GGmeS/6]55622]7]3373/ industrie si guvern. Viziunea noastrd este de a crea o
‘ ' punte ntre sistemele globale de inovare si de a permite
https://www.instagram.com/interga

transferul global de cunostinte si tehnologie.

mes.eu
m Bjorkhojdskolan este o scoald municipala recent inceputa
. H H H . si exista de aproape trei ani. Elevii au origini etnice
m https'//WWW'IInkedln'comlcompqnyllnte BS(%_I;:;\)S diferite. Elevii nostri au intre 13-16 ani. Exista aproximativ
rgames-eu 300 de studenti si 30 de membri ai personalului. Scoala
4 . este situata in Suedia, in orasul Boras.

Progettomondo este un ONG italian angajat sa combata
')C diferitele forme de saracie si inegalitate la nivel global. A
- inceput Tn America Latina, iar astazi este activ cu
PROGETTOMONDO interventiile lor de dezvoltare si drepturile omului in Africa
de Nord si Africa Subsahariana, de asemenea. Promovarea
activa a educatiei globale si a constientizarii publicului cu
privire la schimbarile climatice in favoarea dialogului
intercultural si in lupta Tmpotriva tuturor formelor de
discriminare, rasism si xenofobie.

h k _ Bundeshandelsakademie und Bundeshandelsschule Linz
a a International Business School a fost fondata in 1882 si este a
treia cea mai veche scoala profesionald secundara federala, cu
y N accent pe subiecte comerciale din Austria. Astdzi aproximativ
A\ 4

Proiectul InterGames este cofinantat de programul ERASMUS+ al Uniunii T ;.Uusz;;mcmu
Europene si va fi implementat din ianuarie 2024 pand in decembrie
2025. Acest site web si continutul proiectului reflectd opiniile autorilor, 800 de elevi sunt predati de 80 de profesori in trei ramuri:
iar Comisia Europeana nu poate fi facuta responsabild pentru niciun scoala comerciald, academia comerciali. Pe lang3 educatia
utilizarea care poate fi facutd a informatiilor continute in acesta (Cod de generala si comerciald, scoala se concentreaza pe marketing,
proiect: 2023-1-AT01-KA220-SCH-000122168). afaceri internationale si finante si management.




DESPRE PROIECT

r.
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InterGames

InterGames este un proiect Erasmus+ KA2
care urmdreste sd imbunatateasca
programele de invatamant secundar si sa
consolideze capacitdtile profesorilor si
elevilor prin introducerea abordarilor
interdisciplinare ale educatiei prin jocuri
video conflictuale.

Interdisciplinaritateaq, conflictul si jocurile
video sunt cele trei componente principale
ale proiectului, care ii ajutd pe studentii (14-
16 ani) s& dobdndeasca abilitati din secolul
XXI (géandire criticd, rezolvare de probleme,
inteligentd emotionald) pentru a intra pe
piata muncii, sd devind cetdteni activi si sa
prospere in viata personald.

The InterGames project is co-financed by the ERASMUS+ programme of
the European Union, and will be implemented from January 2024 to
December 2025. This website and the project content reflects the views
of the authors, and the European Commission cannot be held responsible
for any use which may be made of the information contained therein
(Project Code:2023-1-AT01-KA220-SCH-000122168).

OBIECTIVE

Aduceti in prim-plan
educatia si metodele de
predare inovatoare

Pentru a aborda
transformarea digitalq,
democratia europeand si
Pactul verde prin mijloace
educationale

Introduceti abordari
interdisciplinare ale
educatiei prin jocuri video
conflictuale

REZULTATELE
ASTEPTATE ALE
PROIECTULUI

1. Virtual Learning Lab pentru
formarea profesorilor in
domeniul invatarii

interdisciplinare

2. Secvente pedagogice
folosind jocuri video pentru
rezolvarea conflictelor si

sustenabilitatea pdcii

3. Raport stiintific privind
impactul invatarii

interdisciplinare

Co-funded by
the European Union



