FOLGEN SIE UNS:

www.intergames-project.com

ﬁ https:/ /[www.facebook.com/people/inter
Games/61556221713373/

https://www.instagram.com/interga
mes.eu/

m https://www.linkedin.com/company/inte
rgames-eu/

Das InterGames-Projekt wird durch das ERASMUS+-Programm der
Europdischen Union kofinanziert und wird von Januar 2024 bis
Dezember 2025 durchgefiihrt. Diese Website und der Inhalt des Projekts
spiegeln die Ansichten der Autor:innen wider, und die Europadische
Kommission kann nicht fiir die Verwendung der darin enthaltenen
Informationen verantwortlich gemacht werden (Projektcode: 2023-1-
ATO1-KA220-SCH-000122168).

DIE PROJEKTPARTNER:INNEN

the European Union

[ "»3) Als entwicklungspolitische Nichtregierungsorganisation
S”bw/”b setzt sich SUdwind seit tber 40 Jahren fir eine nachhaltige
globale  Entwicklung, Menschenrechte und faire ' ' ‘
AR Arbeitsbedingungen weltweit ein. Durch schulische und n e r q e S
w auBerschulische Bildungsarbeit thematisiert Sidwind in

Osterreich  globale  Zusammenhinge und  deren
Auswirkungen.

CITIZENS  CIP mit Sitz in Nikosia, Zypern, ist eine gemeinniitzige E'NB'NDUNG VON
INPOWER  OQOrganisation, die sich auf globale Bildung, soziale =
Innovation, Unternehmertum, MINT und nachhaltiges lNIERDlSZ'PllNAR'IAT 'N DEN

‘ Wachstum konzentriert. Sie tragt zur Bildungsentwicklung

S und zum Engagement in der Gemeinschaft in Zypern bei. UNIERR'CHI DER
e Unersia von A Corua (U0c) beindet sh in dor SEKUNDARSTUFE 11 MIT HILFE

gleichnamigen Stadt im Nordwesten Spaniens, der Region

UNIVERSIDADE Galicien. Die UDC ist eine offentliche Einrichtung, deren VON KONF['K"I VlDEOSPl{lEN
DA CORUNA Hauptziel die Schaffung, Verwaltung und Verbreitung von =

Kultur und wissenschaftlichem, technologischem und

beruflichem Wissen durch die Entwicklung von Forschung
und Lehre ist.

i

Helixconnect bietet einen praxisnahen Ansatz zur
Férderung von Innovationen, zur Unterstiitzung des
Wachstums von Organisationen und zur Ermoglichung
einer angemessenen Integration von Innovatoren, NRO,
‘ ' Industrie und Regierung. Unsere Vision ist es, globale
Innovationssysteme zu Uberbriicken und einen globalen
Wissens- und Technologietransfer zu ermdoglichen.

helixconnect

m Bjorkhojdskolan ist eine neu gegriindete stadtische Schule
und besteht seit fast drei Jahren. Die Schiler:innen haben
BORAS unterschiedliche  ethnische Hintergriinde. Unsere
STAD Schiiler:innen sind zwischen 13 und 16 Jahre alt. Es gibt
4 - etwa 300 Schiler:innen und 30 Mitarbeiter:innen. Die
Schule befindet sich in Schweden in der Stadt Boras.
w

Progettomondo ist eine italienische NRO, die sich fir die
Bekdampfung verschiedener Formen von Armut und
,DC Ungleichheit auf globaler Ebene einsetzt. Sie begann in
g Lateinamerika und ist heute mit ihren Entwicklungs- und
PROGETTOMONDO  MenschenrechtsmaRnahmen auch in Nordafrika und
Subsahara-Afrika aktiv. Sie fordert aktiv das Globale Lernen
‘ ' und die Sensibilisierung der Offentlichkeit fir den
Klimawandel zugunsten des interkulturellen Dialogs und im
Kampf gegen alle Formen von Diskriminierung, Rassismus

und Fremdenfeindlichkeit.

Die Bundeshandelsakademie und Bundeshandelsschule Linz
international Business School wurde 1882 gegriindet und ist
hakl die drittdlteste Bundesberufsschule mit kaufméannischem
L L Ftistng Schwerpunkt in Osterreich. Heute werden rund 800
P N Schiler:innen von 80 Lehreriinnen in drei Zweigen
unterrichtet: Der Handelsschule, der Handelsakademie.
A4 Neben allgemeiner und kaufméannischer Bildung liegen die
Schwerpunkte der Schule in den Bereichen Marketing,

International Business und Finanz- und Management.




UBER DAS PROJEKT
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InterGames

InterGames ist ein Erasmus+ KA2-Projekt,
das darauf abzielt, Lehrplédne der
Sekundarstufe Il zu analysieren, Videospiele
zum Thema ,Konflikt” auszuwdhlen,
Bildungssequenzen und Unterrichtsmodule
dazu auszuarbeiten und in verschiedenen
Formaten (féicheribergreifend) mit
Lehrer:iinnen und mit Schuler:innen zu
arbeiten.

Interdisziplinaritét, Konflikte und
Videospiele sind die drei
Hauptkomponenten des Projektes, die den
Schuler:iinnen (14 - 16 Jahre) helfen sollen,
Fadhigkeiten des 21. Jahrhunderts (z.B.
kritisches Denken, Problemldsungsfdhigkeit,
emotionale Intelligenz) zu férdern und
dadurch zu mindigen Burger:innen werden.

InterGames-Projekt wird durch das ERASMUS+-Programm der
Europdischen Union kofinanziert und wird von Januar 2024 bis
Dezember 2025 durchgefiihrt. Diese Website und der Inhalt des Projekts
spiegeln die Ansichten der Autor:iinnen wider, und die Europaische
Kommission kann nicht fur die Verwendung der darin enthaltenen
Informationen verantwortlich gemacht werden (Projektcode: 2023-1-
ATO01-KA220-SCH-000122168).

ZIELE

Innovative Bildungs- und
Lehrmethoden in den
Vordergrund ricken

Auseinandersetzung mit
dem digitalen Wandel, der
europd@ischen Demokratie
und dem Green Deal durch
BildungsmafRhahmen

EinfUhrung von
interdisziplinéren
Unterrichtsvorschlégen zu
Videospielen zum Thema
~Konflikt”

PROJEKTERGEBNISSE

1. Ein virtuelles, gamifiziertes
Lernlabor zur theoretischen
Erarbeitung von
Interdisziplinaritat fur die

Lehrer:innen-Fortbildung

2. PGddagogische Sequenzen
unter Verwendung von
Videospielen fur Konfliktldsung

und nachhaltigen Frieden

3. Wissenschaftlicher Bericht
Uber die Auswirkungen des

interdisziplindren Lernens

Co-funded by
the European Union



