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12 septembrie 
Scurtă descriere a jocului: September 12th este un joc de simulare care provoacă jucătorii la reflecție asupra consecințelor violenței. Acțiunea se petrece într-un oraș din Orientul Mijlociu și jucătorul poate alege să tragă în teroriști, dar acest lucru duce adesea la daune colaterale, transformând civilii în și mai mulți teroriști. Fără obiective, scoruri sau stări finale, jocul evidențiază natura ciclică a violenței și impactul acesteia asupra vieților nevinovate, încurajând reflecția critică asupra războiului și a represaliilor.
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Durată: 3 lecții
Materii: Educație civică, Istorie, Politică, Psihologie
Subiecte: Drepturile omului, război și conflict, etică și moralitate, alfabetizare media, relații internaționale
ODD-uri: 16, 4, 10
Dimensiunile conflictului prin joc: 
☐ impact social 
☐ impact asupra mediului
☐ impact economic
☐ impact tehnologic
 	 
Obiective de învățare: Obiectivele de învățare ale acestei secvențe pedagogice care utilizează ziua de 12 septembrie sunt de a promova gândirea critică și reflecția etică asupra consecințelor violenței și conflictelor armate. Studenții vor analiza complexitățile sociale și morale ale războiului, în special impactul acestuia asupra populațiilor civile și rolul său în perpetuarea ciclurilor de violență. Aceștia vor dezvolta o conștientizare a conflictelor globale, a drepturilor omului și a responsabilității sociale, îmbunătățindu-și în același timp abilitățile de luare a deciziilor în situații ambigue din punct de vedere moral. Prin discuții și reflecție, studenții vor cultiva empatia și o înțelegere mai profundă a inutilității violenței ca răspuns la terorism.
Abilități interpersonale: 
Cerințe tehnice și materiale necesare: 	PC/smartphone/tabletă + Căști + mouse pentru fiecare elev; Wi-Fi; Cod QR către URL-ul jocului
Lectură/material suplimentar:  
12 septembrie: O lume a jucăriilor - Despre jocuri serioase
ONU declară că războiul afectează peste 600 de milioane de femei și fete | AP News

 

Faza de pregătire
În faza de pregătire, este esențial să se asigure că fiecare elev are acces la un dispozitiv (PC, tabletă sau smartphone) cu jocul September 12th instalat și funcțional. O conexiune WLAN stabilă ar trebui să fie disponibilă pentru a garanta o experiență de joc fluidă. Fiecare elev ar trebui să aibă și căști pentru a se cufunda complet în sunetul jocului și pentru a evita deranjarea celorlalți din clasă.
Înainte de începerea cursului, profesorul ar trebui să joace jocul pentru a înțelege pe deplin mecanica, temele, impactul emoțional și experiența generală de joc. Acest lucru îi va permite profesorului să ghideze elevii eficient prin joc, să anticipeze potențialele provocări și să ofere sprijin adecvat în timpul jocului. Întrucât jocul nu are o structură narativă tradițională, este esențial ca profesorul să înțeleagă nuanțele jocului - cum ar fi mecanica de luare a deciziilor și absența unui obiectiv clar - astfel încât să poată explica implicațiile sale mai profunde.
Pentru a introduce jocul fără a dezvălui prea multe despre impactul său emoțional, profesorul poate oferi o imagine de ansamblu asupra contextului, concentrându-se pe urmările atacurilor din 11 septembrie și pe dilemele morale cu care se va confrunta jucătorul. Profesorul ar trebui să clarifice faptul că jocul îi provoacă pe jucători să reflecteze asupra consecințelor violenței și represaliilor, fără condiții clare de „câștig”, și să sublinieze temele conflictului, luării deciziilor etice și impactului civil al războiului. Este esențial să se explice faptul că designul jocului își propune să provoace gândire și discuții, mai degrabă decât să ofere divertisment în sensul tradițional.
În cele din urmă, profesorul ar trebui să pregătească clasa pentru natura sensibilă a subiectelor abordate în joc. Profesorul poate discuta contextul istoric al Războiului împotriva Terorismului, inclusiv răspunsul militar la atacurile din 11 septembrie, și poate aborda etica războiului și consecințele neintenționate ale violenței. Materiale de lectură generale sau o scurtă discuție despre impactul intervenției militare în Orientul Mijlociu și consecințele daunelor colaterale ar putea ajuta elevii să înțeleagă implicațiile din lumea reală ale temelor jocului. Având în vedere natura sensibilă a subiectului, profesorul ar trebui să fie conștient de orice conexiuni personale pe care elevii le-ar putea avea cu evenimentele descrise. Dacă elevii au legături directe sau indirecte cu conflictele din Orientul Mijlociu, profesorul ar trebui să abordeze aceste probleme în privat, asigurându-se că jocul este abordat cu empatie și grijă pentru a preveni declanșarea unor experiențe personale.


Faza de joc
	Lecția nr.
	Descriere în pași
	Formă socială
	Cerințe materiale/tehnice

	1
	Pasul 1: Introducerea subiectului

Începeți prin a introduce contextul mai larg al Războiului împotriva Terorismului, concentrându-vă în special pe evenimentele care au urmat 11 septembrie 2001. Implicăți elevii cu întrebări precum:

· Ce știi despre impactul atacurilor din 11 septembrie?
· Cum credeți că violența și represaliile afectează civilii nevinovați?

Acest lucru va activa cunoștințele anterioare și va pregăti terenul pentru joc, determinându-i pe elevi să gândească critic asupra temelor precum violența, intervenția militară și etica. Profesorul ar trebui să evite să dezvăluie prea multe despre mecanica sau mesajul jocului în acest moment, deoarece accentul se pune pe stârnirea gândurilor inițiale despre subiecte.

	Plen

	Tablă albă + markere sau proiector pentru punctele cheie (Asigurați-vă că aceste puncte sunt salvate pentru mai târziu)

	1
	Pasul 2: Introducerea jocului către elevi

Informați elevii că vor juca 12 septembrie, un joc care abordează consecințele represaliilor militare, concentrându-se pe dilemele morale din jurul utilizării violenței ca răspuns la terorism. Explicați că jocul îi plasează într-o situație în care trebuie să decidă dacă să împuște teroriști, înțelegând că orice acțiune are consecințe, în special asupra civililor nevinovați. Subliniați că jocul nu este despre câștig sau pierdere, ci despre înțelegerea consecințelor neintenționate ale violenței. Încurajați elevii să reflecteze asupra deciziilor lor pe măsură ce se joacă și să le noteze pentru discuția ulterioară.
	Plen
	Laptop și proiector

	1
	Pasul 3: Exersați mecanica

Înainte de a începe jocul, profesorul ar trebui să demonstreze mecanismele de bază ale jocului. Deschideți jocul și parcurgeți procesul de țintire, tragere și observare a consecințelor acțiunilor jucătorului. Explicați că scopul este de a trage în teroriști, dar acest lucru va duce adesea la victime civile, ceea ce, la rândul său, poate crea mai mulți teroriști. Întrucât mecanica jocului este simplă, dar necesită o luare a deciziilor atentă, profesorul ar trebui să se asigure că elevii înțeleg importanța momentului și a preciziei, precum și consecințele tragerii prea rapide sau imprudente.
	Plen
	Laptop și proiector

	1-2
	Pasul 4: Jocul propriu-zis


Fiecare elev ar trebui să deschidă jocul pe dispozitivul său (smartphone, tabletă sau PC). Elevii vor juca individual, luând decizii cu privire la momentul în care să tragă și pe cine să vizeze. Asigurați-vă că toți elevii pot accesa jocul și pot interacționa cu narațiunea. În timpul jocului, profesorul ar trebui să monitorizeze elevii, oferind sprijin după cum este necesar, dar încurajând și reflecția independentă. Întrucât jocul este conceput pentru jocuri repetate, elevii ar trebui încurajați să reia jocul dacă timpul permite, pentru a explora diferite rezultate pe baza alegerilor lor.
	Jucător individual/singur
	1 PC/tabletă/smartphone per elev,
1 căști per elev
1 hârtie și un pix pentru a nota gândurile și experiențele

	2
	Pasul 5: Reflecție asupra jocului

După joc, profesorul ar trebui să conducă o discuție în clasă pentru a reflecta asupra experienței. Scopul acestei reflecții este de a ghida elevii în procesarea deciziilor lor, impactul emoțional al acelor decizii și lecțiile morale învățate. Câteva întrebări de reflecție ar putea include: 
• Care a fost cea mai grea decizie pe care a trebuit să o iei în joc? • Cum te-ai simțit când ai provocat victime civile? • Ce mesaj crezi că încearcă să transmită jocul despre violență și război? • Ți-a schimbat jocul perspectiva asupra modului în care violența poate escalada? • Cum reflectă consecințele din joc conflictele din lumea reală și etica intervenției militare? Această discuție ar trebui să le permită elevilor să facă conexiuni între narațiunea jocului și consecințele conflictului din lumea reală.
	Plen
	Tablă albă






Faza de reflecție

	[bookmark: _Hlk183602241]Lecția nr.
	Descriere în pași
	Formă socială
	Cerințe materiale/tehnice

	3
	Pasul 7: Revizuirea perspectivelor inițiale

Începeți prin a revedea răspunsurile inițiale pe care elevii le-au împărtășit în faza de introducere înainte de a juca. Rugați-i pe elevi să reflecteze asupra modului în care înțelegerea lor asupra intervenției militare, represaliilor și consecințelor violenței a evoluat după ce au jucat. Elevii ar trebui să își compare opiniile înainte și după ce au jucat. Încurajați-i să se gândească critic dacă perspectivele lor s-au schimbat și de ce. Acest lucru îi va ajuta pe elevi să recunoască schimbarea în înțelegerea lor și să conecteze impactul jocului cu problemele din lumea reală.

Rugați elevii să facă acest lucru pe bilețele autoadezive. Oferiți sugestii de ghidare pentru bilețelele autoadezive ale elevilor, cum ar fi:
· „Un lucru în care am crezut înainte de meci, dar m-am răzgândit după ce am jucat...”
· „O nouă perspectivă pe care am dobândit-o despre violență și represalii...”

	Plen
	Tablă albă
Note adezive

	3
	Pasul 8: Aprofundarea reflecției

Conduceți o discuție care să aprofundeze dilemele etice prezentate de joc. Concentrați-vă pe întrebări precum:

• Cum credeți că utilizarea forței afectează viețile nevinovate în lumea reală? • Ce consecințe ați observat în joc atunci când civilii au fost răniți sau uciși? • Cum s-ar putea manifesta aceste consecințe în conflictele militare din lumea reală? • Credeți că ciclul de violență descris în joc este realist? De ce sau de ce nu? 
• Dacă jocul v-ar da puterea de a schimba un lucru, care ar fi acesta și de ce?

Prin intermediul acestor întrebări, elevii ar trebui să reflecteze asupra implicațiilor mai ample ale violenței și represaliilor în conflictele globale.
	
 
 
	
 
 
 
 

	4
	Pasul 9: Reflecție etică

Implică elevii într-o reflecție etică mai profundă asupra deciziilor pe care le-au luat în timpul jocului. Rugați elevii să ia în considerare:

• Au existat momente în joc când te-ai simțit în conflict moral? • Ai simțit vreodată că nu există o alegere „corectă” de făcut? • Cum reflectă deciziile pe care le-ai luat în joc dilemele din viața reală cu care se confruntă liderii, soldații sau civilii din zonele de conflict?

Încurajați elevii să reflecteze asupra modului în care jocul reprezintă complexitatea luării deciziilor morale în război și impactul alegerilor care par a fi „necesare” pe termen scurt, dar care pot cauza daune pe termen lung.
	
	

	4
	Pasul 10: Plimbare prin galerie

Acest lucru încurajează elevii să interacționeze critic cu citate, statistici și materiale vizuale care ilustrează impactul războiului și al violenței. Prin deplasarea fizică prin sala de clasă și reflectarea asupra diferitelor perspective, elevii dobândesc o înțelegere interdisciplinară mai profundă, învățând, acumulând noi cunoștințe, reflectând în același timp asupra dimensiunilor etice, sociale și emoționale ale conflictului.

Ghidați-le gândurile oferindu-le sugestii pentru fiecare stație, cum ar fi:
· Ce ți se pare remarcabil la acest citat/statistică?
· Cum te face asta să simți impactul războiului?
· Ce legături poți face între acest material și jocul pe care l-ai jucat?
· Cum oferă acest lucru o nouă dimensiune războiului și conflictului?

Instrucțiuni :
1. Introducere (5 minute) :
· Explicați scopul plimbării prin galerie.
· Subliniați importanța reflecției critice asupra materialelor și a conectării acestora cu temele explorate în jocul „12 septembrie”.
2. Explorați Galeria (15-20 de minute) :
· Permiteți elevilor să se miște individual explorând galeria.
· Rugați-i să petreacă câteva minute la fiecare stație, citind materialele și notând reacțiile lor, ținând cont de solicitări.
3. Discuție și reflecție (15 minute) :
· După plimbare, adunați clasa pentru o discuție în grup. Folosiți întrebări precum:
· Ce citat sau statistică a rezonat cel mai mult cu tine? De ce?
· Cum vă îmbunătățesc aceste materiale înțelegerea consecințelor violenței?
· Ce paralele poți face între materialele galeriei și experiența ta cu jocul?
	Plen
	Materialul 2 ( Plimbare prin galerie )

	4
	Pasul 11: Gânduri finale și concluzii

Încheiați faza de reflecție rugând elevii să împărtășească principalele concluzii ale jocului și ale discuțiilor de reflecție. Încurajați-i să se gândească la lecțiile pe care le-au învățat din joc și la modul în care aceste lecții le-ar putea influența gândurile despre conflictele din lumea reală și intervențiile militare. Profesorul poate ghida discuția finală punând întrebări precum:

• Care este principala lecție pe care ați învățat-o din acest joc? • Cum contestă jocul viziunile tradiționale asupra acțiunilor militare și violenței? • Ce acțiuni sau abordări am putea lua în viața reală pentru a evita tipul de violență descris în joc?

Scopul final este ca elevii să reflecteze nu doar asupra narațiunii jocului, ci și asupra modului în care aceasta le influențează înțelegerea conflictelor globale și a luării deciziilor etice.
	Plen
	


 





Materialul 2 – Plimbare prin Galeria de Război :
https://www.canva.com/design/DAGmq1-oAfY/BmKyr7OPjRubQwj7LN3Rkg/edit?utm_content=DAGmq1-oAfY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton   
 

 	 














Anexă – Analiza jocului:  
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