

Παιδαγωγικές Ακολουθίες – 
Freedom Bridge 
A3.4.

Ιανουάριος 2025
University of A Coruña



3
ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ
1.	Pedagogical sequences – Freedom Bridge	2






ΤΙΤΛΟΣ: FREEDOM BRIDGE
Freedom Bridge: Μια μινιμαλιστική εξερεύνηση του κορεατικού χάσματος
Το Freedom Bridge του Jordan Magnuson είναι ένα σύντομο αλλά βαθιά συναισθηματικό «μη παιχνίδι» που αναδεικνύει τη σκληρή πραγματικότητα των κορεατικών συνόρων. Μέσω του μινιμαλιστικού σχεδιασμού του, προσφέρει μια απλή αλλά ισχυρή αλληλεπίδραση με το περιβάλλον, βυθίζοντας τους παίκτες στο συναισθηματικό βάρος της διάσχισης του χάσματος μεταξύ Βόρειας και Νότιας Κορέας.
Το Freedom Bridge χρησιμοποιεί μινιμαλιστικό gameplay για να μεταφέρει ένα συγκλονιστικό μήνυμα για τη σκληρή πραγματικότητα του κορεατικού διαχωρισμού. Εστιάζοντας στην ανθρώπινη εμπειρία και όχι σε πολύπλοκους μηχανισμούς, καλεί τους παίκτες να συμπάσχουν με όσους επηρεάζονται από τις γεωπολιτικές εντάσεις. Αυτή η προσέγγιση μετατρέπει το παιχνίδι σε εργαλείο ευαισθητοποίησης, πυροδοτώντας συζητήσεις σχετικά με τις συγκρούσεις, τη διαίρεση και τα ανθρώπινα δικαιώματα.
Το παιχνίδι ενσαρκώνει τις αξίες της ενσυναίσθησης, αναδεικνύοντας τη συναισθηματική επιβάρυνση των πολιτικών συγκρούσεων και το ανθρώπινο κόστος του διαχωρισμού. Εξερευνά θέματα όπως ο διαχωρισμός της οικογένειας, ο κίνδυνος της διέλευσης των συνόρων και οι ευρύτεροι αγώνες μέσα σε πολιτικά φορτισμένα τοπία. Παρουσιάζοντας αυτά τα ζητήματα με έναν σκληρό, συναισθηματικό τρόπο, το Freedom Bridge προωθεί τον προβληματισμό σχετικά με την ελευθερία, τον διαχωρισμό και την ελπίδα, παροτρύνοντας τους παίκτες να εξετάσουν τις πραγματικές συνέπειες του διαχωρισμού της Κορέας.

Ανακτήθηκε από:  https://playindiegames.wordpress.com/tag/freedom-bridge/]




Διάρκεια: 3 μαθήματα
Μαθήματα: Ιστορία και Πολιτική Αγωγή
Θεματικές: γεωπολιτική διαίρεση, ανθρώπινα δικαιώματα, ελευθερία και συναισθηματικές επιπτώσεις της διαίρεσης, με ιδιαίτερη έμφαση στη σύγκρουση της Κορέας και τις προκλήσεις που αντιμετωπίζουν όσοι πλήττονται από αυτήν.
ΣΒΑ: 16, 10
Διαστάσεις της σύγκρουσης μέσω του παιχνιδιού:
☒ κοινωνικός αντίκτυπος
☐ περιβαλλοντικός αντίκτυπος
☐ οικονομικός αντίκτυπος
☐ τεχνολογικός αντίκτυπος
Μαθησιακοί Στόχοι: Οι εκπαιδευόμενοι αναπτύσσουν ικανότητες όπως ενσυναίσθηση, κριτική σκέψη και ευαισθητοποίηση σε παγκόσμια πολιτικά ζητήματα, ιδίως σε συνοριακές συγκρούσεις και στο ανθρώπινο κόστος της διαίρεσης. 
Διαπροσωπικές Δεξιότητες: κριτική σκέψη, επικοινωνία, κοινωνικές δεξιότητες

Τεχνικές ανάγκες & απαιτούμενο υλικό: PC, WIFI
Περαιτέρω ανάγνωση/υλικό: 
https://www.britannica.com/place/demilitarized-zone-Korean-peninsula 













Στάδιο Προετοιμασίας
Εγκατάσταση τεχνολογίας: Εξασφαλίστε σταθερή σύνδεση στο Διαδίκτυο και επαρκή τεχνολογικό εξοπλισμό (υπολογιστές/tablets, πληκτρολόγια και ποντίκια). Συνιστάται ιδιαίτερα η χρήση ακουστικών για την ενίσχυση της εμβύθισης.
Εξοικείωση με το παιχνίδι: Οι εκπαιδευτικοί θα πρέπει να παίξουν το Freedom Bridge για να κατανοήσουν το παιχνίδι, τους στόχους και τα θέματα. Το παιχνίδι διερευνά το χάσμα μεταξύ Βόρειας και Νότιας Κορέας, εστιάζοντας σε προσωπικές ιστορίες, κριτική σκέψη και λήψη αποφάσεων.
Συνάφεια: Ο δάσκαλος μπορεί να προβεί σε συνδέσεις με τον πραγματικό κόσμο για να εμπλέξει τους μαθητές:
 Συζήτηση για τον πόλεμο της Κορέας και τον αντίκτυπό του στις οικογένειες.
 Παρουσίαση των σημερινών σχέσεων μεταξύ Βόρειας και Νότιας Κορέας.
Στρατηγική δέσμευσης: Οι εκπαιδευτικοί μπορούν να χρησιμοποιήσουν παραδείγματα από την πραγματική ζωή διαιρεμένων κοινοτήτων ή ιστορικών συγκρούσεων (π.χ. Τείχος του Βερολίνου, Ισπανικός Εμφύλιος Πόλεμος) για να δημιουργήσουν συνάφεια.
Στάδιο Παιχνιδιού
	Αρ. Μαθήματος
	Περιγραφή σε Βήματα
	Μέθοδος Διδασκαλίας
	Υλικό/Τεχνολογικές Απαιτήσεις

	1
	Βήμα 1: Οπτικός καταιγισμός ιδεών
Δείξτε εικόνες ή χάρτες της Κορέας, με έμφαση στην αποστρατιωτικοποιημένη ζώνη (DMZ). 
Ρωτήστε:
Τι παρατηρείτε;
Γιατί οι περιοχές αυτές μπορεί να είναι σημαντικές;
Έχετε ακούσει για τη διαίρεση της Κορέας;

Παρακολουθήστε το βίντεο του CNN: https://youtu.be/Y2KE2fNWs9k?si=qS_M7jnP0vcbYHsA explaining what the DMZ is.

	Ολομέλεια
	Χάρτες, ιστορικές φωτογραφίες (παράρτημα 1). Βιντεοπροβολέας


	1
	Βήμα 2: Ανάγνωση του “demilitarized zone: Korean peninsula” (https://www.britannica.com/place/demilitarized-zone-Korean-peninsula)

Σε ζευγάρια, οι μαθητές διαβάζουν αυτό το σύντομο κείμενο για τη DMZ και απαντούν στις ακόλουθες ερωτήσεις: 

Τι είναι η DMZ και γιατί δημιουργήθηκε;

- Ποια είναι η σημασία που διαδραματίζει ο 38ος παράλληλος στο πλαίσιο της DMZ;
- Ποιο ρόλο έπαιξε το «χωριό εκεχειρίας» του Panmunjom κατά τη διάρκεια του πολέμου της Κορέας;
- Περιγράψτε τα γεγονότα των «δολοφονιών για το κλάδεμα των δέντρων» και πώς κλιμάκωσαν τις εντάσεις κατά μήκος της DMZ.
- Ποια φυσικά χαρακτηριστικά και οικοσυστήματα βρίσκονται εντός της DMZ και γιατί είναι σημαντικά;
- Ποιες προκλήσεις παρουσιάζουν οι νάρκες και τα μη εκραγμένα πυρομαχικά για την άγρια ζωή στην DMZ;

	Ζευγάρια
	PC και σύνδεση στο διαδίκτυο

	1
	Βήμα 3: Ο δάσκαλος και οι μαθητές επανεξετάζουν τις απαντήσεις.
	Ολομέλεια
	Πίνακας για σημειώσεις

	1
	Βήμα 4: Οι μαθητές παίζουν το παιχνίδι ατομικά, εστιάζοντας στις επιλογές και τις συνέπειες στη ζωή των χαρακτήρων που προσπαθούν να διασχίσουν τη DMZ. Ο δάσκαλος κινείται κυκλικά, θέτοντας ερωτήσεις όπως:

- Ποια ήταν τα κίνητρα για τις αποφάσεις σας;
- Πώς ιεραρχήσατε τις προτεραιότητές σας;
- Τι κινδύνους εξετάσατε;
	Ομαδική εργασία σε ζευγάρια
	Υπολογιστές και πρόσβαση σε παιχνίδια



	Αρ. Μαθήματος
	Περιγραφή σε βήματα
	Μέθοδος Διδασκαλίας
	Υλικό/Τεχνολογικές Απαιτήσεις

	1
	Βήμα 5: Αναστοχασμός σχετικά με το Gameplay

Συζητήστε τις εμπειρίες των μαθητών με το παιχνίδι:

Ποιες προκλήσεις αντιμετωπίσατε;
Είχαν οι αποφάσεις σας απροσδόκητες συνέπειες;
Πώς αισθανθήκατε για τα αποτελέσματα; 
	Ολομέλεια
	Πίνακας για σημειώσεις

	2
	Βήμα 6: Προετοιμασία παιχνιδιού ρόλων.  Οι μαθητές χωρίζονται σε ομάδες. Κάθε ομάδα λαμβάνει ένα σενάριο παιχνιδιού ρόλων που βασίζεται σε μια οικογένεια που προσπαθεί να διασχίσει τη DMZ (Παράρτημα 2). Οι ομάδες αναπτύσσουν ένα σχέδιο για την αντιμετώπιση των προκλήσεων του χαρακτήρα τους.

 
	Ομαδική εργασία 4-5 ατόμων
	Φύλλα εργασίας παιχνιδιού ρόλων και screenshots από το παιχνίδι. Παράρτημα 2

	2
	Βήμα 7: Δραστηριότητα Παιχνιδιού Ρόλων
Οι μαθητές υποδύονται τα σενάριά τους, χρησιμοποιώντας στρατηγικές όπως η ενσυναίσθηση και η διαπραγμάτευση για την επίλυση των συγκρούσεων. Οι εκπαιδευτικοί ενθαρρύνουν την ενεργό ακρόαση και τις δημιουργικές λύσεις.
	Ομαδική εργασία
	Προετοιμασμένα σενάρια και  βοηθήματα (προαιρετικά).




Φάση Αναστοχασμού
	Αρ. Μαθήματος
	Περιγραφή σε βήματα
	Μέθοδος Διδασκαλίας
	Υλικό/Τεχνολογικές Απαιτήσεις

	3
	Βήμα 8: Προετοιμάσία Ανάλυσης ΤΝ

Οι μαθητές χρησιμοποιούν ένα εργαλείο τεχνητής νοημοσύνης (π.χ. ChatGPT ή παρόμοιο) για να αναλύσουν σενάρια πραγματικής ζωής που σχετίζονται με διαιρέσεις στην κοινωνία, όπως η κορεατική χερσόνησος ή άλλες ιστορικές συγκρούσεις.

Οργάνωση:
Σε κάθε ομάδα μαθητών παρέχεται ένα διαφορετικό ιστορικό ή σύγχρονο σενάριο που αφορά τον κοινωνικό διχασμό (π.χ. Ισπανικός Εμφύλιος Πόλεμος, Τείχος του Βερολίνου, διαχωρισμός στις ΗΠΑ, Brexit).
Ο εκπαιδευτικός μοιράζεται ένα προεπιλεγμένο εργαλείο ΤΝ που οι μαθητές μπορούν να χρησιμοποιήσουν για να αλληλεπιδράσουν και να αναλύσουν αυτά τα σενάρια.

	Ολομέλεια
	Πίνακας, υπολογιστές, πληκτρολόγια, ακουστικά (προαιρετικά) και Διαδίκτυο 

	3
	Βήμα 9: Ανάλυση ΤΝ 

Οι μαθητές περιγράφουν το σενάριο στην τεχνητή νοημοσύνη και θέτουν ερωτήσεις όπως:

Ποιες είναι οι βασικές αιτίες αυτής της διαίρεσης;
Ποιες προκλήσεις μπορεί να προκύψουν κατά την προσπάθεια συμφιλίωσης;
Ποιες στρατηγικές έχουν αποδειχθεί επιτυχείς σε άλλες διαιρεμένες κοινωνίες;
Εναλλακτική λύση: Μπορούν επίσης να προσομοιώσουν τη λήψη αποφάσεων ζητώντας από την ΤΝ πιθανά αποτελέσματα ενεργειών που σχετίζονται με τη συμφιλίωση.
	Ομαδική Εργασία 4-5 ατόμων
	Πίνακας, υπολογιστές, πληκτρολόγια, ακουστικά (προαιρετικά) και Διαδίκτυο 

	3
	Βήμα 10: Αποτέλεσμα της ανάλυσης της ΤΝ 
Οι μαθητές συνοψίζουν τις απαντήσεις της ΤΝ, αξιολογώντας κριτικά τις προτάσεις και αναλογιζόμενοι τη δυνατότητα εφαρμογής τους στο πλαίσιο του Freedom Bridge.
	Ομαδική Εργασία 4-5 ατόμων
	Η. Υ. 

	3
	Βήμα 11: Συζήτηση της ανάλυσης της ΤΝ 
Κάθε ομάδα παρουσιάζει τα ευρήματά της, συγκρίνοντας πώς οι γνώσεις της ΤΝ σχετίζονται με τις δικές τους σκέψεις σχετικά με τον κοινωνικό διχασμό και τη συμφιλίωση.
	Ολομέλεια
	Πίνακας για σημειώσεις

	
	Extra Δραστηριότητα: "Γεφυρώνοντας τις διαφορές στην κοινότητά μας»

Στόχος: Στόχος αυτής της δραστηριότητας είναι να βοηθήσει τους μαθητές να συσχετίσουν την έννοια της υπέρβασης των διαχωριστικών γραμμών με την καθημερινή τους ζωή, ενισχύοντας την ενσυναίσθηση και τις δεξιότητες επίλυσης προβλημάτων.

Βήματα Δραστηριότητας

Βήμα 1: Εισαγωγή

Ο δάσκαλος εισάγει την ιδέα των «διαχωρισμών» συζητώντας παραδείγματα πιο κοντά στην πραγματικότητα των μαθητών, όπως: 

 Διαφωνίες της τοπικής κοινότητας (π.χ. σχολικοί κανόνες, θέματα γειτονιάς)
 Ευρωπαϊκές προκλήσεις, όπως η πολιτιστική ενσωμάτωση ή οι πολιτικές διαφορές μεταξύ των κρατών μελών της ΕΕ.

Οι μαθητές μπορούν επίσης να προτείνουν άλλα παραδείγματα «διαιρέσεων» που γνωρίζουν.
Με τη βάση της δραστηριότητας στο άμεσο περιβάλλον τους, οι μαθητές μπορούν να κατανοήσουν και να εφαρμόσουν καλύτερα τα διδάγματα της συμφιλίωσης και της δημιουργίας γεφυρών.

Βήμα 2: Ομαδική Εργασία

Οι μαθητές χωρίζονται σε μικρές ομάδες και τους δίνεται μια συγκεκριμένη τοπική ή ευρωπαϊκή πρόκληση να επιλύσουν. Παραδείγματα:
Ενσωμάτωση νεοεισερχομένων σε ένα σχολείο.
Εύρεση λύσεων για διαφωνίες μεταξύ συμμαθητών ή ομάδων.
Πρόταση τρόπων για τον εορτασμό των διαφορετικών πολιτισμών στην κοινότητά τους.
Κάθε ομάδα επεξεργάζεται ιδέες για την οικοδόμηση «γεφυρών» και την επίλυση της πρόκλησης που της έχει ανατεθεί.

Βήμα 3: Παρουσίαση

Οι ομάδες παρουσιάζουν εν συντομία τις ιδέες τους στην τάξη.
Ο δάσκαλος διευκολύνει τη συζήτηση σχετικά με τις ομοιότητες μεταξύ της επίλυσης αυτών των τοπικών ζητημάτων και των συγκρούσεων μεγαλύτερης κλίμακας, όπως η διαίρεση της Κορέας.

Βήμα 4: Αναστοχασμός

Οι μαθητές προβληματίζονται για τη σημασία της κατανόησης, της ενσυναίσθησης και της επικοινωνίας στην επίλυση προβλημάτων, τόσο σε τοπικό όσο και σε παγκόσμιο επίπεδο.

Προαιρετικά, γράφουν μια σύντομη δήλωση: «Ένας τρόπος με τον οποίο μπορώ να χτίσω μια γέφυρα στην κοινότητά μου είναι...»
	Ομαδική εργασία και συζήτηση στην τάξη
	Έντυπα ή ψηφιακά εργαλεία για τον καταιγισμό ιδεών και την παρουσίαση ιδεών.








Παράρτημα 1


Πηγή: https://www.researchgate.net/figure/Map-of-Korean-DMZ-and-the-proposed-DMZ-Peace-Park-area-cited-from-Mjelde-et-al-2017_fig1_330505082

Σηματοδότηση της στρατιωτικής οριογραμμής στο δάσος κοντά στο Panmunjom, στην αποστρατιωτικοποιημένη ζώνη (DMZ) που χωρίζει τη Βόρεια και τη Νότια Κορέα.
[bookmark: _Hlk188465781]Πηγή: https://www.britannica.com/place/demilitarized-zone-Korean-peninsula














Παράρτημα 2– Παιχνίδι Ρόλων
	[bookmark: _Hlk197346658]Σενάρια παιχνιδιού ρόλων: Περνώντας μέσα από την DMZ


	Ακολουθούν έξι σενάρια, το καθένα με μια μοναδική οικογενειακή δυναμική και προκλήσεις. Κάθε οικογένεια έχει τέσσερα μέλη, με συγκεκριμένους ρόλους για να ενθαρρύνει τις διαφορετικές οπτικές γωνίες κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού ρόλων.

	
Στόχοι για όλα τα σενάρια:
 Ενθάρρυνση των μαθητών να δείχνουν ενσυναίσθηση με τους ρόλους τους και να διαπραγματεύονται λύσεις.
 Προαγωγή της δημιουργικότητας, της συνεργασίας και της ενεργού ακρόασης στην επίλυση συγκρούσεων.
 Συσχετισμός των προκλήσεων στο ευρύτερο θέμα των μεταναστών, της διαίρεσης, και της ανασυγκρότησης.


Σενάριο 1: Η χωρισμένη οικογένεια
 Κατάσταση: Μια οικογένεια χωρισμένη για δεκαετίες εξαιτίας του DZM προσπαθεί να επανενωθεί. Αντιμετωπίζουν υλικοτεχνικές, συναισθηματικές και νομικές προκλήσεις.
 Ρόλοι: 
√  Γονέας 1: Ζει στο Βορρά και αντιμετωπίζει με σκεπτικισμό τη ζωή στο Νότο αλλά θέλει την οικογένεια ενωμένη.
√   Γονέας 2: Ζει στο Νότο και προσπαθεί να πείσει τις αρχές να επιτρέψουν την επανένωση.
√  Έφηβος: Γεννήθηκε στο Νότο και έχει άγχος για τη συνάντηση με τους συγγενείς του Βορρά.
√  Παππούς/γιαγιά: Λαχταρούν να δουν τα παιδιά τους και πιστεύουν ότι η
οικογένεια πρέπει να επανενωθεί με κάθε κόστος.
	
Σενάριο 2: Η μεταμφιεσμένη απόδραση
 Μια οικογένεια στο Βορρά σχεδιάζει να διασχίσει την DMZ μεταμφιεσμένη ως εργάτες που παραδίδουν προμήθειες. Φοβούνται ότι θα συλληφθούν.
 Ρόλοι: 
√  Γονέας 1: Ο εγκέφαλος του σχεδίου, αποφασισμένος να διασφαλίσει την την ασφάλεια της οικογένειας.
√  Γονέας 2:  Ανησυχεί για τους κινδύνους και προτιμά μια λιγότερο επικίνδυνη
προσέγγιση.
√Παιδί (11 ετών): Δεν έχει επίγνωση του πλήρους κινδύνου, αλλά είναι ενθουσιασμένο με μια νέα ζωή.
√Θείος/θεία: Ένας σκεπτικιστής συγγενής που πιστεύει ότι το σχέδιο είναι καταδικασμένο να αποτύχει.
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